
ре
кл

ам
а



4 Март 2017 www.mediavision-mag.ru

Т емп жизни стал настолько стремитель-
ным, что порой даже не отдаешь себе 

отчета в том, что мир вокруг очень сильно 
изменился буквально за несколько лет. Речь 
сейчас не о геополитике, экономике и прочих 
малоприятных вещах, а о вполне конкретных 
предметах и технологиях, которые окружают 
каждого человека (во всяком случае, в циви-
лизованной стране) ежедневно. Люди не за-
метили, как оказались в высокотехнологичной 
среде, где на первое место как раз и выходит 
не столько функциональность каждого отдель-
ного устройства, сколько интеграция их друг с 
другом и с системами более высокого уровня.

Мир стал по-настоящему информацион-
ным, и эта информация доставляется по-
требителю практически везде – в транспор-
те, на улице, в торговых и развлекательных 
центрах, на стадионах, дома, для чего при-
меняются самые современные технологии и 

технические средства. Ну а поскольку основ-
ными каналами получения информация для 
человека остаются зрение и слух, то и ин-
формация визуализируется и озвучивается. 
Причем качество и того, и другого неизменно 
растет. Что и показала прошедшая 7…9 фев-
раля в Амстердаме (Нидерланды), в центре 
RAI выставка Integrated Systems Europe 2017.

Сначала некоторые общие впечатления и 
соображения, а также официальные данные. 
На пресс-конференции, предшествовавшей 
открытию выставки, управляющий директор 
компании Integrated Systems Events Майкл 
Блэкман (Michael Blackman) отметил, что вы-
ставка быстро растет. Она уже занимает 14 па-
вильонов, а по площади это 47,2 тыс. м2 (только 
стенды, а не общая). Участие в нынешней ISE 
приняли 1193 компании, а ожидаемая аудито-
рия (те, кто зарегистрировался до начала вы-
ставки плюс некоторый прогноз) – не менее 70 
тыс. человек. Для сравнения – посещаемость 
IBC2016 не достигла даже 56 тыс. Характерно, 
что в этом году 35% (!) посетителей – это новые 
люди, ранее на выставке не бывавшие.

Что же так влечет специалистов на ISE? 
Конечно же, новые технологии и современные 
разработки как флагманов индустрии, так и не-
больших компаний. Но не только это. Здесь как 
нигде хорошо видны тенденции, помогающие 
определить, какое направление заслуживает 
внимания и инвестиций, а где надо проявить 
осторожность и немного подождать. И, разуме-
ется, профессионалов интересует интеграция, 
позволяющая извлечь максимум выгод из но-
вых возможностей аппаратуры.

Основным драйвером инноваций по-преж-
нему остается изображение. И, соответствен-
но, средства для его демонстрации – ЖК-па-
нели, светодиодные экраны, видеопроекторы. 
Плазменные дисплеи – уже история. Вполне 
ожидаемо практически не было голографиче-

ских систем. Почему ожидаемо? Потому что 
предыдущие несколько лет они оставались 
примерно на одном и том же уровне, если 
не считать некоторых мелких улучшений. А 
значит, либо технология достигла своего пре-
дела, либо предел этот еще впереди, но на 
данном этапе нет возможности развиваться. 
Такое бывает. Яркие примеры – первые по-
пытки внедрения IP в вещательной индустрии 
в начале 2000-х, 3D-стерео и т.д.

А вот прогресс в других категориях средств 
отображения очевиден. Светодиодные экраны 
уже вышли на качественно иной уровень. Это 
стало возможным благодаря внедрению новых 
техпроцессов при изготовлении светодиодов –  
они стали еще меньше, ярче, надежнее. В 
результате плотность светодиодов на экране 
повысилась, а потому и изображение стало 
более цельным, а не состоящим из хорошо ви-
димых точек. Но изменения здесь носят скорее 
технологический, чем концептуальный харак-
тер, а о достоинствах светодиодных экранов 
уже говорено немало, поэтому уделять им мно-
го внимания в данном обзоре вряд ли нужно.

С одним исключением – отметить стоит 
прозрачные светодиодные экраны. Конеч-
но, они демонстрировались не впервые, но, 
наконец, вышли на тот уровень, когда стали 
коммерчески применимыми. И в этом тоже не-
малая заслуга производителей светодиодов.

Очевидны достижения и в сфере пло-
ских дисплеев, как жидкокристаллических, 
так и на основе органических светодиодов – 
OLED. Во-первых, практически все они уже 
поддерживают разрешение UHD. Во-вто-
рых, рамка у ЖК-дисплеев стала очень 
тонкой – у некоторых моделей менее 1 мм. 
Швы на видеостене, конечно же, видны, 
но практически не отвлекают от просмотра 
изображения. Остается только подождать, 
когда производители придумают что-то 

ISE 2017 – интеграция вокруг нас
Михаил Житомирский

Прозрачный светодиодный экран Рамки у ЖК-дисплеев становятся все тоньше

Управляющий директор компании  
Integrated Systems Events Майкл Блэкман
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вроде рамки-призмы или иного опти-
ческого элемента, который позволит 
стыковать фрагменты изображения 
на соседних дисплеях с некоторым 
перекрытием (как это делается для 
видеопроекторов). И тогда швов не 
будет видно вовсе.

А OLED-дисплеям и это не нужно. 
Сами дисплеи уже делают очень тон-
кими – буквально 20…30 мм, да еще 
и гибкими, двусторонними. Компания 
LG еще в прошлом году удивляла пу-
блику подобными дисплеями. А в этом 
сделала их еще больше по размеру. 
Да и прибавка в качестве изображения 
тоже имеется.

Но пока это скорее исключение, 
чем правило, однако направление на 
OLED-дисплеи просматривается хоро-
шо. О новых разработках некоторых 
компаний речь пойдет ниже, а пока о 
видеопроекторах.

Тут очевиден переход на лазерные 
источники света. Особенно когда речь 
идет о мощных инсталляционных и ки-
нотеатральных моделях со световым 
потоком в несколько десятков тысяч 
люмен. В сочетании с высокопроизво-
дительными медиасерверами и раз-
витыми системами управления, такие 
проекторы позволяют формировать 
изображение на очень больших экра-
нах, причем даже в интерактивном ре-
жиме, что и было продемонстрировано 
на стенде Christie, где шесть проекто-
ров Boxer создавали на экране изобра-
жение Солнечной системы, а ведущий 
презентацию, да и любой посетитель 
стенда, имел возможность тем или 
иным образом воздействовать на кар-
тинку в режиме реального времени.

За яркими экранами с динамично 
меняющимся изображением могла бы 
потеряться звуковая составляющая 

интегрированных систем. Но не поте-
рялась, а наоборот, громче заявила 
о себе – и в прямом, и в переносном 
смысле. Многие специалисты сходят-
ся во мнении, что аудиотехнологии 
сейчас находятся в процессе перехода 
на качественно иной уровень. А идет 
этот переход по двум направлениям –  
AoIP и объемный звук. Да, технологии 
передачи аудиосигналов по IP-сетям 
существуют достаточно давно, их не-
сколько, но сейчас многие из них ста-
ли отвечать требованиям стандарта 
AES67, что делает разные системы 
совместимыми между собой. А это 
огромный шаг вперед.

Кроме того, ширится поддержка и 
нового стандарта AES70, касающего-
ся сетевого управления, а конкретнее, 
определяющего правила мониторинга 
и управления сетевыми устройствами.

Ну а о роли объемного звука в воз-
действии на аудиторию и гово-
рить не приходится. В сочетании 
с хорошим изображением объ-
емный звук порой обеспечива-
ет куда более сильный эффект 
погружения в контент, чем даже 
3D-стерео.

Ну а что касается аудиообо-
рудования – микрофонов, систем 
коммутации и усиления звука, его 
обработки и воспроизведения, то 
на выставке можно было даже 
растеряться от разнообразия. 
Микрофоны от миниатюрных до 
ручных, настольных и встроен-
ных в гарнитуры, аудиопроцес-
соры и микшеры, наушники всех 
мастей, акустические системы на 
любой вкус и для любого приме-
нения – от массивов для озвучи-
вания больших пространств до 
встраиваемых в стены и панели 
динамических громкоговорите-
лей, включая и системы Atmos 
для объемного звука.

Еще несколько слов об изо-
бражении 3D-стерео. Попытки 
сделать дисплеи для просмотра 
стереоизображения без исполь-
зования очков не прекращаются. 
Правда, как и на других отрасле-
вых выставках, интерес к этой 
теме поутих, но остаются энтузи-
асты, демонстрирующие опреде-
ленные успехи. Один из таких –  
компания StreamTV Networks, 
представлявшая на своем стен-
де автостереоскопические дис-
плеи, дающие, надо признать, 

Изогнутый двусторонний дисплей LG

Звездное небо, формируемое проекторами Boxer, и видеокуб,  
составленный из светодиодных панелей Ultrascape

Мощные линейные массивы 
и интерьерные акустические 
системы-капли

реклама
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вполне приличное качество и хорошо види-
мый 3D-эффект. Правда, цена на такие дис-
плеи пока достаточно велика и будущее их 
туманно. Но есть основания полагать, что ту-
ман рассеется, поскольку многие европейские 
потребители проявили к ним живой интерес.

Высококачественное средство отображе-
ния – это прекрасно. Но чтобы оно ожило, 
требуются, как минимум, еще два компонен-
та – устройство воспроизведения и канал 
передачи потока от него к экрану. И здесь 
тоже было на что посмотреть. В отличие от 
вещательного ТВ, где до широкомасштабно-
го развертывания 4K еще, как иногда говорят, 
палкой не добросить, в сфере профессио-
нальных аудиовизуальных систем, включая 
и Digital Signage, 4K уже обыденность. Но 
ситуация была бы иной, не приложи соответ-
ствующие усилия компании, разрабатываю-
щие не только плееры, но и более сложные 
системы – процессоры с функцией кодирова-
ния. Пожалуй, одной из наиболее ярких таких 
систем была NVX, созданная совместными 
усилиями Crestron и Intel. Преимущества 
NVX перед HDBaseT (этот интерфейс пока 
доминирует как средство доставки контента 
от источника к дисплею) оказались более 

чем очевидны при демонстрации одного и 
того же контента на расположенных рядом 
одинаковых экранах. А ведь NVX передает 
контент по каналу Ethernet 1 Гбит/с.

В целом же, именно гигабитные сети ста-
ли для интегрированных медиасистем основ-
ной транспортной средой. Речь идет о самых 
разных системах – Digital Signage, видеона-
блюдение, трансляция контента с помощью 
плееров и серверов, и т.д. Вот уж где дей-
ствительно очень сложно найти SDI, так это 
здесь. В данной сфере доминируют 1GbE и 
HDMI. Разумеется, есть и соответствующие 
всевозможные инфраструктурные устройства 
и системы: коммутаторы, маршрутизаторы, 
конвертеры, процессоры и т.д. Их выпускают 
как именитые компании – Kramer Electronics, 
Gefen, TVOne, Apantac и др., так и фирмы по-
меньше, в том числе и из Поднебесной (отту-
да, как всегда, было очень много участников). 
Ethernet рассматривается настолько серьез-
но, что уже сформировался новый альянс – 
SDVoE (Software Defined Video over Ethernet).

Ну а теперь вкратце о том, что предста-
вили на выставке компании – партнеры 
Mediavision. Компания AJA Video Systems 
(www.aja.com) принципиально новых раз-

работок не представила (видимо, прибере-
гает для NAB), но зато объявила о начале 
поставок конвертера ROI-SDI, а также ПО 
RovoControl v2.0 и приемника RovoRx-SDI.

Конвертер ROI-SDI имеет вход 3G-SDI, два 
выхода – 3G-SDI и HDMI, а также сквозной 
тракт 3G-SDI и порт USB для конфигурации с 
помощью подключенного компьютера с запу-
щенным на нем приложением AJA Mini-Config.

А RovoControl v2.0 и RovoRx-SDI рас-
ширяют возможности применения камеры 
RovoCam HDBaseT, поскольку в новой версии 
приложения добавлены комплекты настро-
ек и улучшено управление в многокамерном 
режиме, а приемник получил четыре выхо-
да 6G/3G-SDI, выход HDMI с поддержкой 
UltraHD, вход и выход опорного сигнала и др.

На стенде Avid (www.avid.com) демон-
стрировались системы для прямых трансля-
ций, в том числе флагманская аудиосистема 
Avid VENUE | S6L, компактная консоль Avid 
VENUE | S3L-X, а также система управления 
дисплеями в студии TD Control (о ней журнал 
писал в предыдущем номере). Обе систе-
мы тесно интегрированы с Avid Pro Tools и 
выполняют роль консолей управления для 
платформы Avid MediaCentral.

Демонстрация автостереоскопической технологии  
на стенде StreamTV Networks Пользовательский интерфейс RovoControl v2.0

реклама
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Видеомикшер ATEM Television Studio HD Карты E-Dante64-HX, установленные в матрицу Eclipse-HX

Новое ПО VENUE 5.3 дает возможность 
пользователям записывать с помощью Pro 
Tools и воспроизводить через Ethernet AVB 
до 128 треков. Есть и множество других по-
лезных функций.

А о возможностях TD Control можно было 
узнать на стенде Unilumin, где эта система 
позволяла управлять большим количеством 
светодиодных экранов.

Обширный стенд Blackmagic Design 
(www.blackmagicdesign.com) содержал мно-
го интересного, но в большинстве своем уже 

известного специалистам 
медиаиндустрии. Оста-
новиться хочется на но-
вом видеомикшере ATEM 
Television Studio HD. Как 
утверждают его созда-
тели, это первый в мире 
микшер, одинаково эф-
фективный для вещания, 
студийного и презентаци-
онного применения. Он 
содержит четыре входа 
SDI и столько же входов 
HDMI, поддерживает все 
форматы HD до 1080p60 
включительно. Все входы 
можно синхронизировать, 
благодаря чему появляет-
ся возможность подклю-

чать к входам даже непрофессиональное 
оборудование – бытовые камеры, например. 
Есть и полиэкранный выход, что позволяет 
видеть все источники, предпросмотр и про-
грамму на одном мониторе. Кроме того, име-
ются выход AUX, канал связи с оператором, 
два буфера памяти для статичных изображе-
ний, аудиомикшер, модуль управления каме-
рой и многое другое.

Все аппаратные компоненты собраны в 
корпусе высотой 1RU, включая блок питания, 
органы управления на передней панели, встро-
енный ЖК-дисплей и многое другое. Причем по 
ширине корпус занимает менее 2/3 стойки, бла-
годаря чему в одну секцию с микшером можно 
установить, например, конвертер Teranex Mini, 
рекордер HyperDeck Studio Mini, Blackmagic 
MultiView 4 или Blackmagic Web Presenter.

В целом же, возможности микшера очень 
широки, и он заслуживает более подробного 
описания, что журнал и планирует сделать в 
ближайшем будущем.

Christie (www.christiedigital.com/EMEA) 
расположилась даже не на одном, а на 
двух стендах. На одном из них демонстри-
ровалось будущее – три прототипа лазер-
ных видеопроекторов. Это лазерный 3DLP 
RGB и лазерно-фосфорные 3DLP и 1DLP. 
Самый мощный – первый. Он обеспечива-
ет разрешение 4096×2160 и световой по-
ток не менее 20 тыс. лм, в нем применена 
фирменная электронная система обработ-
ки видеоизображения TruLife с поддержкой 
HDR. Характеристики двух других моделей 
чуть скромнее, но все равно впечатляют.

Помимо этого, на основном стенде 
были представлены профессиональные 
сенсорные ЖК-дисплеи Christie Aspect 
трех серий: Performance, Ultra и Extreme. 
Они способны работать в круглосуточном 
режиме, имеют размер 46"…98" и поддер-
живают разрешение HD…UHD. Использо-
вать их можно как самостоятельно, так и в 
составе видеостен.

Также демонстрировались проекци-
онные системы серий L, Captiva, GS, HS, 
Mirage и Boxer. Нашлось место и для мо-
дульных светодиодных видеокубов Christie 
MicroTiles, а также для новой линейки 
светодиодных дисплеев прямого обзора 
Christie Ultrascape – собственной разработ-
ки Christie на основе только высококаче-
ственных компонентов.

Особое внимание уделялось системной 
интеграции, в основе которой лежали медиа- 
сервер Christie Pandoras Box и ПО Widget 
Designer 6.0. Интерес был проявлен и к си-
стеме Christie Mystique, позволяющей упро-
стить работу над масштабными проектами, 
в которых применяются технологии визуали-
зации. А для управления контентом компа-
ния представила семейство Christie Phoenix, 
пополнившееся встроенным процессором 
Christie Phoenix EP и устройством Christie 
Spyder X20, сочетающим функции аппарат-
ного видеопроцессора и коммутатора.

На стенде Clear-Com (www.clearcom.
com) было две главных новинки. Первая – 
это версия приложения Core Configuration 
Manager (CCM) для Android-устройств (ра-
нее была только для iOS). Приложение 
можно бесплатно скачать с сайта компа-
нии. Оно предназначено для дистанционно-
го управления IP-интерфейсами серии LQ. 
Да и сами интерфейсы обновлены – самые 
свежие получили четырехпроводные сое-
динения GPIO, что позволяет подключать 
двухпроводные радиосистемы либо пере-
давать звук и сигналы команд через IP-сеть 
или Интернет.

А вторая новая разработка – это интер-
фейсная плата E-Dante64-HX, совместимая с 
матрицами Eclipse-HX-Omega, Median и Delta, 
отвечает спецификациям Dante и AES67. Она 

Система Christie Mystique
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позволяет пользователям передавать до 64 ка-
налов высококачественного аудио на большое 
количество Dante-совместимых устройств по 
стандартной сетевой инфраструктуре Ethernet.

Lawo (www.lawo.com) традиционно приня-
ла участие в выставке и представила на ней 
новый 8-канальный видеопроцессор V__pro8. 
Благодаря новому ПО устройство получило 
много новых функций, включая улучшенную 
синхронизацию видео и звука (добавилась 
поддержка формата Vistek VALID8), поли- 
экранный (четыре окна) выход с многоцветны-
ми лампами Tally, переключаемыми по Ember+.

В целом же, V__pro8 – это универсальная 
система, позволяющая работать с различ-
ными форматами видео и звука, выполнять 
преобразование форматов, цветокоррек-
цию, вложение и извлечение звука в/из ви-
деосигнала, а также коммутацию сигналов 
(8×8 для видео и 384×384 для звука). Плюс 
встроенные кадровые синхронизаторы и 
многое другое, и все это в корпусе 1RU.

На большом и насыщенном стенде 
Panasonic (rus.panasonic.ru) было на что 
посмотреть. Например, на новую многоце-
левую 4K-камеру AK-UB300 с байонетом B4, 
выходами Quad 3G-SDI и HD-SDI, различны-
ми функциями (в том числе – вырезание HD- 
изображения из 4K-картинки). Изображение 
формируется одним 2/3" MOS-сенсором.

Но основное место, конечно, занимали 
устройства и системы для визуализации. Так, 
ЖК-дисплеи серии LFV8 с диагональю 49" и 
55" обладают яркостью 450 и 500 кд/м2 соот-
ветственно, а рамка у них столь тонкая, что 
общая ширина стыка составляет всего 3,5 мм.

Для применения в системах Digital 
Signage, инсталлируемых в помещениях, 
предназначены ЖК-дисплеи серии SF2. Все 

они, а это четыре модели – 43", 49", 55" и 65" –  
имеют разрешение Full HD, яркость 450 кд/м2 
и контрастность 1300:1 для двух больших и 
1100:1 для двух других моделей. Все рассчи-
таны на круглосуточную работу.

В категории видеопроекторов был пред-
ставлен новый лазерный 3-чиповый DLP 
PT-RZ21K с потоком 20 тыс. лм, пришед-
ший на смену модели DZ21K и собранный 
в таком же легком корпусе. Новая модель 
совместима со всеми существующими объ-
ективами Panasonic.

Не обошлось и без Space Player различ-
ных моделей, а также без системы LinkRay, 
о которых журнал уже писал в прошлом 
году. Правда, и плееры, и LinkRay стали со-
вершеннее.

Компания Riedel Communications (www.
riedel.net), помимо своей продукции, пред-
ставляла и устройства ASL Intercom – сво-
его дочернего подразделения. Речь идет о 
дебюте Enchorus – аудиосети на базе Dante 
с интегрированной функцией микширования 
для различных сценических мероприятий. 
Все модули оснащены цифровыми AES3 и 
аналоговыми входами/выходами, а также 
двумя портами Ethernet для резервирования 
сетевого трафика или для каскадного вклю-

чения. Есть также интегрированный аудио-
микшер 16×16, четырехполосный эквалай-
зер на каждом входе и выходе, резервный 
блок питания.

Флагманская Enchorus ENC 1201 имеет 
восемь микрофонных входов с максималь-
ным входным уровнем +24 дБu, динамиче-
ский диапазон не менее 152 дБ, встроенное 
ядро микширования и встроенный же дели-
тель 1:4 с индивидуальной регулировкой 
уровня, фазы и параметров фильтрации.

Теперь еще несколько общих наблюдений. 
Как оказалось, не вещательная, если можно 
так сказать, медиасфера, нуждается в кон-
тенте ничуть не меньше, чем телевидение. 
А потому на выставке демонстрировалось 
разнообразное оборудование для создания 
контента. К примеру, Datavideo представила 
роботизированные камеры, видеомикшеры 
и портативные студии для живой съемки и 
трансляции различных мероприятий.

Аналогичные экспозиции развернули 
компании Marshall, Roland, Sony и ряд дру-
гих. Широк был ассортимент звуковой ап-
паратуры, включая аудиомикшеры DiGiCo, 
Lawo и т.д. Я уж не говорю о сетевых плее-
рах, средствах обработки сигналов, их ком-
мутации и распределения.

А вот попытка охвата такой темы, как 
виртуальная/дополненная реальность, пока, 
увы, не удалась. То, что было заявлено, как 
зона демонстрации соответствующих техно-
логий, на таковую явно не тянуло. Но, веро-
ятно, в следующий раз все получится.

А следующий раз – это 6…9 февраля 2018 
года. Думаю, будет еще интереснее.

8-канальный видеопроцессор V__pro8

Лазерный видеопроектор PT-RZ21K Аппаратура Datavideo

Система Enchorus ENC 1201
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