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Ежегодная выставка BVE, посвященная 
вещательному, видео- и аудиообору-

дованию и проходящая в Лондоне в конце 
февраля – начале марта традиционно была 
для сообщества специалистов вещатель-
ной и киноиндустрии своего рода трениров-
кой перед апрельской NAB. Примерно как 
тестовый кинопоказ перед мировой премье-
рой, когда по реакции зала судят, надо ли 
перемонтировать всю картину или уже и так 
хорошо. Однако в последние годы выставка 
стала все больше походить на обучающее 
мероприятие и все больше ориентирует-
ся на молодежный творческий сегмент, 
который только входит в большое кино и 
телевидение. Появился целый букет бес-
платных для посетителей семинаров, куда 
устроители приглашают видных экспертов 
из Би-би-си, Сохо, Британского кинемато-
графического института и др.

То есть выставка постепенно видоиз-
менялась из формата «показ новинок для 
потенциальных покупателей» в формат 
«встреча ветеранов с молодежью», и в этом 
году окончательно трансформировалась, 
вернее – деформировалась. Потеряла за-
конченную и ясную форму. И дело не толь-
ко в том, что в 2018 том году дни ее прове-
дения совпали с необычными для Лондона 
холодами и обильным снегом, и это суще-

ственно снизило поток посетителей, но и с 
тем, что сама индустрия переживает пери-
од радикальной трансформации.

Нет, не подумайте плохого. День, про-
веденный на BVE, был насыщенным. Се-
минары все сохранились. Было несколь-
ко «театров» – семинарных площадок, 
таких, в частности, как Connected Media 
Stage, где звучали доклады про ОТТ и 
VOD, The storytellers Stage для сценари-
стов и продюсеров, а также Craft of Capture 
Theatre для операторов или, например, 
Business of Production Theatre для созда-
телей самого разного видеоконтента. И 
это еще не все. Площадку Post-production 
уверенно застолбила компания Adobe, но 
и не только она – на тему Post in practice 
высказались очень даже по делу и Dolby 
Labs, и Techniсlolor. Все выступления были 
интересными и актуальными, а об одном, 
которое мне показалось самым ярким, бу-
дет сказано ниже. Но вот интересно, за чей 
счет был весь этот банкет?

Практически все «гранды» с выстав-
ки ушли. Не было Sony и Ikegami, не 
было Panasonic, хотя в прошлом году 
был со стендом. Экспозиция ARRI стала 
скромнее, Avid и Dalet тоже выступили 
без привычного ранее размаха. Инфра-
структура была представлена скромными 

стендами Newtek, Riedel и Axon. Evertz 
не выставлялась вовсе, а S.A.M., переи-
менованный в пожарном порядке в GVG, 
выглядел бледно. Над миром инфраструк-
туры безраздельно властвовала компания 
Ross Video, которая не только имела от-
личный стенд, но и спонсировала цен-
тральный бар. И это тоже показатель: еды 
и питья в выставочном комплексе ExCel 
навалом, так что единственная функция, 
которую выполнял центральный бар вну-
три павильона, состояла в том, чтобы 
занять пустующие нераспроданные пло-
щади. Новые игроки были, но выступили 
малым отрядом: Google Cloud Video, AWS 
Elemental, Nordija, Bitmovin, Agama. По-
мимо участия в выставке, они представи-
ли и докладчиков на семинар Connected 
Media Europe 2018, который, в отличие 
от прошлого года, был бесплатным. А вот 
Ooyala всего лишь выступила в панель-
ной дискуссии, посвященной распростра-
нению контента, да еще имела скромный 
уголок на стенде партнера.

В целом же, была масса неожиданных и 
удивительных стендов типа «около», на ко-
торых демонстрировалось все подряд – от 
батареек для подзарядки в экстремальных 
условиях до финансовых и лизинговых сер-
висов для начинающих в сфере медиа, а вот 
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непосредственно технологий едва ли набра-
лось и на половину зала. Великолепнейший 
стенд Timeline TV давал возможность озна-
комиться с мощной, по последнему слову 
техники построенной ПТС с самыми совре-
менными камерами. Цель демонстрации 
только одна – чтобы люди перестали ломать 
голову над каким бы то ни было выбором 
оборудования, а просто пригласили профес-
сионалов, и дело в шляпе – будет вещание 
на самом высоком уровне. И вот, да: в теле-
видение пришел киношный подход – привле-
чение сторонней команды с оборудованием 
на проект. Все на субподряде.

Посетители и участники выставки не 
то чтобы были разочарованы, но выгля-
дели почему-то не так бодро, как в про-
шлом году. Я сомневаюсь, что выставка 
принесла хоть какую-то практическую 
пользу большинству стендистов, оплатив-
ших недешевое участие в ней. Ну, может 
быть, за исключением Blackmagic Design. 
Их новинка URSA Broadcast – професси-
ональная вещательная камера двойного 
назначения – вызвала огромный интерес 
и, я уверена, по итогам выставки ее было 
продано с десяток, а то и больше. Ну и 
довольны остались посетители семина-

ров, те, кто пришел за знаниями – для них 
мероприятие стало очень продуктивным.

Мне так просто сказочно повезло. То 
ли в связи с холодной погодой, то ли по 
другим причинам, лекцию Каллума Мак-
Дугалла (Callum McDougall), исполнитель-
ного продюсера фильмов о Гарри Потте-
ре, блокбастера «Координаты Скайфол» 
и других, заменили на выступление твор-
ческой группы нового сериала Kiss me 
first, премьера которого ожидается скоро 
на Netflix и Channel4. Необыкновенная 
и совершенно захватывающая история 
создания реально-виртуального фильма 
была рассказана его продюсером Мела-
ни Сток и директором и владельцем Axis 
Studio (студия анимации) Ричардом Скот-
том. Это будет приключенческий фильм в 
новом жанре – Game’s Movie. Две ипоста-
си главной героини – девочка-подросток 
и ее виртуальный персонаж – живут и 
взаимодействуют с друзьями и недругами 
как в реальном, так и в киберпростран-
стве, и не всегда понятно, где кончается 
одно и начинается другое. Получается, 
что технология виртуальной реальности 
еще толком не внедрена, а сериал о ней 
уже снят.

Вот, собственно, и весь отчет. Да, и спаси-
бо коллегам из «Стрим Лабс» за то, что «под-
кормили» на своем стенде мой телефон. Это 
было очень мило с их стороны.

«Бряцание оружием» на стенде Timeline TV

Кадр из сериала Kiss me first
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