
14 Май 2026 www.mediavision-mag.pro

Дэвид Кёрк, лондонский корреспондент MediaVision

Видеосъемка в формате 8K×8K на базе JPEG-XS
Коадай Кикути (Koadai Kikuchi) и его коллеги из 

Японской вещательной корпорации NHK представи-
ли перспективную презентацию «Компактная каме-
ра формата 8K×8K; визуализация в эпоху иммерсив-
ных технологий» (Compact 8K×8K Camera; Imaging the 
Immersive Era) признанную лучшей на конференции.

Вот краткие выдержки из презентации: «Технологии 
съемки изображения в вещании традиционно развива-
лись вокруг горизонтально ориентированных форматов, 
в основном 16:9, сопровождаясь постоянным повышени-
ем скорости съемки и разрешения, например, 2K, 4K и 
8K. В ответ на потребность в широком угле поля зрения, 
необходимом для производства иммерсивного видео, в 
этой работе описывается компактная камерная система 
формата 8K×8K. Камера содержит квадратный датчик 
изображения компактного размера 5/6", обладающий 
сверхвысокой производительностью – 58 Мпк, 8K×8K, 
60 кадр/с, 14 бит. Эти характеристики позволяют достичь 
максимальной эффективности применительно к высоко-
мобильной съемке с увеличенным по вертикали изобра-
жением по сравнению с новыми высокоразрешающими 
сенсорами большого формата.

Камерная система имеет модульную конструкцию, в 
которой легкая камерная головка отделена от блока об-
работки сигнала, соединяясь с ним волоконно-оптичес- 
ким кабелем, что обеспечивает гибкость использования 
на стабилизированных платформах, транспортных сред-
ствах и дронах. Проводились съемочные испытания этой 
системы, в том числе параллельная съемка иммерсив-
ного VR-контента и материала в формате 4K IMAX. Обе 
версии создавались на основе одного и того же исходно-
го 180-градусного (рыбий глаз) видео 8K×8K. Кроме того, 
вырезались отдельные области изображения для веща-

К онференция по радиовещательной инженерии и 
информационным технологиям BEIT (Broadcast 

Engineering & Information Technology), организуемая и 
проводимая Национальной ассоциацией телерадиове-
щателей США (NAB), долгие годы была полезным ин-
дикатором новых разработок в сфере производства 
и распространения электронного медиаконтента. В 
отличие от многих других конференций, презентации 
NAB BEIT хорошо документированы, благодаря чему 
могут храниться как постоянная запись в истории 
предельно инновационной отрасли. Публикуемый ниже 
репортаж представляет собой короткий обзор восьми 
презентаций, выбранных из многих других, прозвучав-
ших в течение первых четырех дней NAB Show 2026, 
которая состоялась 18...22 апреля в Лас-Вегасе (США).

Техническая конференция 
NAB 2026 в Лас-Вегасе

Лондонский корреспондент журнала MediaVision 
Дэвид Кёрк является генеральным директором ба-
зирующейся в Соединенном королевстве компании 
Stylus Media Communications, которая специали-
зируется на аналитическо-публицистической дея-
тельности в сфере вещательной индустрии. Пре-
жде работавший редактором журнала International 
Broadcast Engineer, Дэвид – ветеран индустрии, по-
сетивший все выставки и конференции IBC, начи-
ная с 1968 года, а также 35 выставок и конференций 
NAB подряд.

Коадай Кикути (справа) получает награду NAB Best Paper 
Award из рук старшего вице-президента NAB по технологиям 
Линна Клауди
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тельных студийных 2K-приложений. В процессе испыта-
ний система доказала эффективность для многоплат-
форменного производства контента и помогла упростить 
традиционные вещательные рабочие процессы. Систе-
ма не только расширяет вещательные возможности, но 
и демонстрирует способность адаптации к наступающей 
эпохе иммерсивных технологий.

Для записи потока данных от сенсора, а это примерно 
50 Гбит/с, выполняется кодирование в режиме реально-
го времени в специализированный компрессированный 
формат на базе JPEG XS (ориентировочно 16 Гбит/с) с 
сохранением результирующего потока на специализиро-
ванном 8-терабайтном твердотельном носителе, инте-

грированном в блок обра-
ботки сигнала. Носитель 
вмещает до 54 мин запи-
си. Система выполняет 
воспроизведение в режи-
ме реального времени за 
счет ресурсов блока об-
работки сигнала для пе-
резаписи на два внешних 
рекордера 8K×4K, как по-
казано справа на рис.  1. 
За счет этого достигается 
быстрое транскодирова-
ние в общепринятые для 
монтажа кодеки, такие 
как Apple ProRes (422 HQ), 

то есть совместимость с практическими рабочими про-
цессами несмотря на использование больших объе-
мов данных.

Внизу справа на рис. 2 представлено снятое камерой 
изображение с выделенными областями интереса (ROI – 
Region of Interest), а прямоугольные рамки показывают 
предварительно выбранные области. В этом эксперимен-
те были одновременно сгенерированы пять виртуальных 
камер 2K. Переключение между камерами выполнялось 
на базе одной камеры 8K×8K силами одного оператора, 
что демонстрирует осуществимость упрощения систем-
ной конфигурации и повышения общей эффективности 
производства в студийных условиях съемки».

Рис. 1. Системная конфигурация камеры 8K×8K
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Интеграция контента HDR и SDR
Дэвид Тузе (David Touze) с коллегами из InterDigital 

R&D представили доклад «Рабочие процессы HDR 
Master: нерешенная проблема совместимости» (HDR 
Master Workflows: The Unmet Interoperability Challenge): 
«Производство сразу с расширенным динамическим 
диапазоном совершенствуется, и есть сильное жела-
ние использовать его для получения SDR-материала 
в режиме реального времени, сочетая человеческий 
надзор и автоматизированные средства. Рекомендация 
ITU-R BT.2408 предоставляет некоторое руководство по 
эксплуатационным методам для создателей программ 
и вещателей, описывая три варианта применения. Это 
часто называют рабочим процессом HDR-SDR с единой 
мастер-копией (рис. 3).

Микширование контента SDR и HDR в производствен-
ных рабочих процессах требует эффективного преоб-
разования между форматами SDR и HDR. Крупнейшие 
международные и национальные спортивные события 
сегодня снимаются и транслируются в HD HDR или 4K 
HDR в соответствии с принципами рабочего процесса с 
единой мастер-копией. Производственные рабочие про-
цессы HDR-SDR с единой мастер-копией широко при-
меняются с целью создания более привлекательного 
для зрителей контента. Преобразования SDR-HDR-SDR 
являются критически важными средствами обработки в 
этих рабочих процессах. Хотя в рабочем процессе могут 
использоваться различные статические LUT, может воз-
никнуть необходимость передавать основные характе-

ристики преобразований, чтобы си-
стема могла проверить или выбрать 
наиболее подходящий вариант.

В SMPTE активно разрабатыва-
ются рекомендации по внедрению 
и интеграции новых метаданных в 
форматы файлов для производства 
и передачи контента. В дальнейшем 
также следует продолжить иссле-
дования и обсуждение вопросов 
внедрения и развертывания мета-
данных, характеризующих преобра-
зование динамического диапазона».

Визуальное радио следующе-
го поколения

Применение развитой системы 
автоматизации для визуального 
радио следующего поколения стало 
темой выступления Фрица Гольма-
на (RadioDNA): «Операторы радио- 
станций ищут способы расширить 
свой охват за счет онлайн-простран-
ства. Это достаточно срочно, по-
скольку традиционная аудитория со-
кращается, а альтернативные СМИ 
растут. Простой установки камеры 
в студии и стриминга видео с людь-
ми, сидящими перед микрофонами, 
вряд ли достаточно для достижения 
численности аудитории, обеспечи-
вающей монетизацию. Но производ-

ство более привлекательного контента, который захва-
тывает внимание зрителей, является дорогостоящим с 
точки зрения трудозатрат для его реализации. Интегра-
ция рабочих процессов автоматизации радиовещания 
с применением эффективного оборудования, програм- 
много обеспечения и технологий AV-over-IP позволяет 
оператору производить видеопрограммы, обладающие 
высокой потребительской ценностью, параллельно с ра-
диопрограммами, в которых участвуют известные лично-
сти, а также с радионовостями и ток-шоу, минимизируя 
при этом зависимость от персонала, эксплуатирующего 
такие системы видеопроизводства.

Интегратор студийных систем – компания RadioDNA – 
инсталлировала такие системы на многих радиостан-
циях. Хотя каждая из систем уникальна и адаптирова-
на к особенностям конкретного пользователя, типовой 
рабочий процесс применения системы можно разбить 
на исходные требования и оценку, приобретение обо-
рудования, инсталляцию на месте работы и настройку. 
Блок-схема видеосистемы, используемой в обществен-
ных СМИ Хьюстона, представлена на рис. 4. Система на-
прямую поддерживает IP-аудиопотоки за счет примене-
ния программного аудиодрайвера компании Wheatstone, 
благодаря чему обеспечивается возможность много-
канального ввода и вывода. Телефонные звонки обра-
батываются с помощью телефонных систем Telos VX, 
которые служат частью инфраструктуры Wheatstone и 
замешиваются в сигнал программы в центральной зву-

Рис. 2. Эксперимент многозонной студийной съемки ток-шоу. Вверху – системная 
конфигурация; внизу слева – камерная система в составе студийного комплекса; внизу 
справа – интерфейс управления ROI, отображающий настроенные вырезаемые области
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ковой аппаратной. Аудиофайлы и элементы выводятся 
из платформы автоматизации радиовещания WideOrbit, 
которая также формирует общее расписание вещания 
и команды управления. Другие варианты передачи ау-
дио (Dante, LiveWire) могут быть применены по мере не-
обходимости. Система Wheatstone показана на рис. 4 в 
упрощенном виде, с отображением устройств в виде 
пиктограмм.

ESPN Radio Chicago понадобилось порядка четырех 
недель, чтобы после развертывания системы начать ее 
эксплуатацию, адаптируясь к ранее запланированному 
графику работы персонала. Мы уверены, что будущее 
автоматизированных вещательных систем 
станет перспективнее за счет появления 
новых возможностей автоматизации и AI. 
Тогда как теперь AI-агенты не способны 
выбирать камеру, снимающую реакцию 
того или иного участника программы, или 
наперед планировать ракурс на основе 
контекста беседы, вскоре эти агенты смо-
гут интерпретировать как звуковые, так и 
видеосигналы. Хотя кто-то может увидеть 
в этом устранение роли людей, мы ожи-
даем снижение объема рутинных задач, с 
которым сейчас сталкиваются операторы, 
что освободит их для более высокоуровне-
вого планирования и творчества».

Облачное управление вещанием
Дэвид Эдвардс и Даррен Гилберт из 

Techex отвечали на вопрос, вынесен-
ный в название их презентации: «Гото-
ва ли облачная центральная вещатель-
ная аппаратная к прайм-тайм?» (Is the 
Cloud-Based Master Control Room Ready for 
Prime-Time?).

«Операции, выполняемые в централь-
ной вещательной аппаратной, определя-

ют рабочие процессы прямых 
трансляций. Традиционно эти 
функции зависели от локально 
установленных аппаратных си-
стем, работавших, как правило, 
с некомпрессированными сигна-
лами с постепенным переходом 
от трактов SDI к IP-сетям SMPTE 
ST 2110. Поскольку индустрия 
движется в направлении полно-
ценных IP-инфраструктур, ста-
ционарным аппаратным реше-
ниям все труднее справляться с 
современными потребностями 
в быстром масштабировании, 
изменении расписаний пря-
мых трансляций, адаптации к 
различным особенностям на-
ционального и международно-
го распространения сигнала. 
Транспортные IP-потоки могут 
быть введены, проверены, скор-

ректированы и приведены к внутренним стандартам пол-
ностью в компрессированном виде. В состав ключевых 
инноваций входят улучшенная устойчивость потока за 
счет визуально четкого переключения между живыми 
компрессированными потоками, а также благодаря ав-
томатизированному переходу на резерв в случае сбоев 
или обслуживания.

Кодирование и декодирование видео остается среди 
наиболее ресурсоемких операций в вещательных рабо-
чих процессах. Избыточное транскодирование способно 
быстро привести к повышению расходов. Ручное вмеша-
тельство становится фактором риска при той плотности 

Рис. 3. NBC Universal: HDR-производство с единой мастер-копией, двухуровневым контролем 
и визуальным надзором в соответствии с рекомендацией ITU-R BT.2408

Рис. 4. Видеосистема, установленная в общественных СМИ Хьюстона
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каналов, которой требует современное телевещание. 
Будь то реакция на оповещение о стоп-кадре, направле-
ние входного потока на соответствующий модуль деко-
дирования или запуск временного сервиса для прямой 
трансляции, ценность облачной центральной вещатель-
ной аппаратной неотделима от ее способности действо-
вать без вмешательства человека и формировать ин-
формацию для анализа уже после возникшего события. 
Обработка в компрессированном виде, где это возмож-
но, и автоматизация всего, что можно автоматизировать, 
устраняет неопределенность, исторически связанную с 
облачной центральной вещательной аппаратной. Она – 
неопределенность – заключалась в том, что сложность 
работы на прямых трансляциях слишком велика для 
полностью программных решений. Когда архитектура 
проектируется с учетом всего, о чем сказано выше, а об-
лако не рассматривается просто как место для переноса 
аппаратных рабочих процессов, центральная вещатель-
ная аппаратная на базе ПО оптимально отвечает таким 
требованиям, как динамичность, гибкость и поддержка 
множества форматов».

Гибридное вещание
Кенельм Дин из Synamedia сделал сообщение на 

тему «Многоканальная «последняя миля» связи че-
рез спутник, оптоволокно, 5G и низкоорбитальные 
(LEO) спутники» (Multipath Last-Mile Connectivity Across 
Satellite, Fibre, 5G and LEO).

«Отход от спутникового распространения в диапазоне 
С представляет собой одно из наиболее существенных из-
менений в истории североамериканского вещания. Спут-
ники долго использовались для предсказуемого охва- 
та всего континента, но переход к наземной IP-доставке 
открывает расширенный спектр возможностей, включая 
доставку в диапазоне Ku с IP-защитой, оптоволокно с 
двойным резервированием, 5G, низкоорбитальные (LEO) 
спутники и гибридные многоканальные архитектуры:
- гибридная спутниковая архитектура в диапазоне 
Ku плюс IP;
- IP через оптоволокно с двойным резервированием;
- гибридная последняя миля через диапазон Ku, оптово-
локно, 5G и LEO.

Хотя сложностей много, переход на IP открывает но-
вые возможности, позволяя обладателям контента и 
вещателям лучше адаптироваться к меняющимся по-
требностям потребителей и предлагать дифференци-
рованные сервисы, такие как UHD, поддержка регио-
нальных языков, графика и улучшенная локализация 
контента. Вещатели и обладатели контента получают 
доступ к более детализированной регионализации, об-
лачным рабочим процессам адаптации скорости потока 
и новаторским технологиям распространения контента в 
режиме реального времени, таким как Media over QUIC. 
Эти модели поддерживают сборку распределенных ка-
налов, персонализацию и масштабируемые операции на 
основе тех или иных событий, что невозможно в рамках 
экономики на базе фиксированных частотных присвое-
ний, характерной для диапазона С. С коммерческой точ-
ки зрения переход от аренды фиксированного транспон-
дера к сети с оплатой в зависимости от потребляемых 
ресурсов и к облачным сервисам делает возможным бо-
лее динамичный сервис распространения контента, хотя 
и с повышенной вариативностью стоимости подключе-
ния с учетом места и эксплуатационных обязанностей.

Когда наземный IP-канал разработан с двойным ре-
зервированием и с применением современных техно-
логий передачи данных, он может соответствовать или 
даже превосходить по надежности спутниковый канал, 
позволяя при этом строить более адаптивную, сопрягае- 
мую с облаком систему распространения. Выигравши-
ми от этого перехода станут те вещатели, обладатели 
контента и региональные сети спортивного вещания, 
которые применят универсальность, обеспечат прозрач-
ность и используют IP не только для замены технологии 
спутниковой передачи, но и как основу для новых нова-
торских методов доставки сервисов».

Распространение радиовещания
Майк Пайлон и Джон Сайфер из National Public Radio 

(USA) объясняли, как NPR использовало протоколы с 
открытым исходным кодом, виртуализацию и стан-
дартное оборудование для построения новых си-
стем распространения общественного радиовеща-
ния (How NPR Used Open-Source Protocols, Virtualization 
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and Off-the-Shelf Hardware to Build the New Public Radio 
Distribution Systems).

«Распространение контента общественного радиове-
щания началось так же, как у многих сетей, – с интен-
сивного копирования магнитных лент и их доставки в 
сочетании с арендой каналов в телефонной компании. В 
1979 году NPR перешла на спутниковое распространение, 
но сейчас столкнулась со сложностями, которые связаны 
с аппаратными ограничениями, проблемами с частотами 
в диапазоне C и тем фактом, что многие из наших специа- 
лизированных инженеров на станциях сети вышли на 
пенсию. Дефицит кадров имеет место и в коммерческом 
вещании – наши службы поддержки, которые делают 
все возможное для того, чтобы их станции оставались в 
эфире, все реже общаются с инженерами и все больше 
с эксплуатационным и даже редакционным персоналом.

Одним из ключевых наборов знаний, потерянных на 
станциях, состоит в том, как поддерживать и настраи-
вать спутниковый нисходящий канал связи, что застав-
ляет станции полагаться на дорогостоящих сторонних 
подрядчиков. А когда случаются отключения, станции 
полагаются на общественный интернет как резервный 
канал доставки контента.

В течение многих лет работы через спутниковый ка-
нал мы использовали компрессию MP2 как лучшее со-
четание полосы пропускания данных и качества аудио – 
звук не «разваливался», когда станция выполняла его 
перекодирование для HD Radio или интернет-стриминга. 
Но MP2 остается компрессией с потерями и этому коде-
ку уже более 30 лет. Большинство новых форматов ком-
прессии аудио – это перцептивные кодеки, рассчитанные 
на доставку непосредственно потребителям. Линейный 
звук PCM имеет смысл, так как он понятен, но малоэф-
фективен с точки зрения пропускной способности. Мы 
также должны быть осторожны с лицензируемыми коде-
ками, поскольку цена на них может расти с увеличением 
у нас количества необходимых лицензий.

После оценки различных вариантов распространения 
аудио и анализа потребностей системы общественного 
СМИ мы решили сформировать собственное решение на 
основе сочетания ПО с открытыми кодами, стандартных 
аппаратных средств и созданного своими силами про-
граммного обеспечения. Используя решения на базе от-
крытых кодов, мы смогли быстро разработать и внедрить 
наше устройство ContentDepot Edge в свою сеть для про-
верки концепции и пилотного тестирования. Выбранные 
компоненты дали возможность создать очень адапти-
руемую, но и весьма функциональную платформу, кото-
рую можно развернуть на физическом оборудовании, в 
контейнерах или полностью виртуально. К сложностям, 
о которых нужно знать, относится ограниченная согла-
сованность между отдельными проектами с открытым 
исходным кодом. У некоторых проектов есть большое ко-
личество документации и активные группы пользовате-
лей, тогда как у других документации мало, и они не раз-
вивались в течение нескольких лет. Аналогично, API для 
интеграции с большим количеством библиотек открытых 
исходных кодов существенно различаются, что требует 
глубокого понимания и индивидуального кода.

Хотя источник открытого исходного кода может не 
предоставлять полноценного комплексного решения для 

специфического проекта, качество ПО на базе открытых 
исходных кодов обеспечивает отличную основу для по-
строения более крупных решений для очень специали-
зированных вариантов применения, таких как доставка 
вещательного аудио с малой задержкой».

Системные достоинства и ограничения AI
Тема сообщения Фабио и Алекса Гаттари из Etere – 

«Практическое сравнение четырех генеративных 
AI-систем применительно к рабочим процессам веща-
ния и СМИ» (A Practical Comparison of Four Generative AI 
Systems for Broadcast and Media Workflows).

«Коллективы вещательных и медиакомпаний испыты-
вают растущее давление, связанное с необходимостью 
производить больше версий одного и того же контента, 
такого как сегменты крупных форм, интернет-статьи, ма-
териал для соцсетей, адаптированные к платформе ти-
тры и промоактивы. Зачастую это требуется делать сроч-
но. Генеративный искусственный интеллект позволяет 
сократить время, затрачиваемое на создание черновых 
версий и генерирование идей, но также чреват опреде-
ленными рисками: фактическими галлюцинациями, не-
стабильностью тона, проблемами с защитой бренда и 
неопределенностью в управлении при использовании 
сторонних облачных сервисов. В этом контексте выбор 
AI-системы связан не столько с тем, какая из моделей 
«умнее», сколько с тем, какая из них надежно улучша-
ет тот или иной рабочий процесс, одновременно снижая 
риск и нагрузку на редакторов.

В набор тестируемых нами моделей вошли четыре: 
GPT, Gemini, Grok и DeepSeek. В ежедневной работе по 
вещанию и обработке медиаданных выбор лучшего AI 
зависит от того, что именно является приоритетом того 
или иного рабочего процесса, – качество, скорость, до-
стоверность или простота применения. В нашем вну-
треннем исследовании модель Gemini показала лучшие 
общие комбинированные результаты и самую быструю 
общую реакцию на запросы. GPT подтвердил статус 
наиболее надежного и универсального для написания 
качественных текстов и формирования концепции для 
контента малых форм. Grok показал приемлемые ре-
зультаты с более широкой вариативностью, а модель 
DeepSeek оказалась самой слабой в этой обойме, осо-
бенно с точки зрения фактической корректности, но оста-
ется пригодной для организаций, которым требуются 
персонализация и углубленный контроль. Вывод из все-
го этого простой: выбирать модель надо в соответствии с 
рабочим процессом, а схему управления – в зависимости 
от рисков.

AI не готов заменить процесс вещательного произ-
водства ни в каком комплексном смысле. Искусственный 
интеллект ценен по-прежнему как помощник, чтобы уско-
рить подготовку черновых материалов, помочь с генера-
цией идей, сократить время планирования, но пока он не 
может рассматриваться как средство создания готовых 
материалов без участия людей. В этом смысле значи-
тельная часть рынка по-прежнему имеет элемент новиз-
ны (остается на уровне новинки) – презентации выглядят 
впечатляюще, но в реалиях производства есть пробелы. 
Для вещателей окупаемость инвестиций обычно связана 
с узким и хорошо контролируемым применением, когда 
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AI сокращает нагрузку на персонал без риска возникно-
вения проблем, а не с ожиданиями, что AI заменит хоро-
шо отлаженные производственные конвейеры».

Достоинства стандарта JPEG XS
Тим Брёйлантс и его коллеги сделали доклад на 

тему «JPEG XS как мезонинный формат для смешан-
ных производственных рабочих процессов на основе 
файлов и IP» (JPEG XS as the Mezzanine Format for Mixed 
File-Based and IP-Based Production Workflows).

«Современные рабочие процессы все больше требу-
ют одного высококачественного представления контен-
та, которое можно использовать единообразно в живой 
передаче, производственном хранилище, на монтаже и 
обработке, при длительном хранении. Это предъявляет 
новые и порой взаимоисключающие требования к техно-
логиям мезонинной компрессии. Среды прямых трансля-
ций требуют детерминистской задержки, предсказуемого 
использования полосы пропускания и произвольного до-
ступа с точностью до кадра. Рабочие процессы съемки, 
монтажа и обработки нуждаются в качестве «визуально 
без потерь», поддержке proxy-версий и эффективном 
программном декодировании. В то же время, системы 
хранения должны обеспечивать баланс между ограни-
чениями емкости и потребностью в сохранении контента 
в течение длительного вре-
мени, позволяя избегать из-
быточных операций транско-
дирования, которые вносят 
задержку, усложняют рабо-
чий процесс и приводят к не-
поправимым потерям каче-
ства. Адекватно выполнить 
все эти требования невоз-
можно путем использования 
кодеков, оптимизированных 
для доставки, поскольку они 
рассчитаны более на эф-
фективность доставки, чем 
на гибкость в производстве.

JPEG XS был разработан 
специально для решения 
задач этого класса. Легкий, 
опирающийся на wavelet-преобразования кодек, обеспе-
чивающий компрессию визуально без потерь, простой и 
вносящий сверхмалую задержку, он уже широко приме-
няется в рабочих IP-процессах, выполняемых в режиме 
реального времени, в основном по стандарту SMPTE 
ST 2110, где он обычно используется с профилем JPEG 
XS High в режиме CBR (с постоянной скоростью потока). 
JPEG XS также поддерживается в файловых рабочих 
MXF-процессах, делая возможным помещение компрес-
сированного этим кодеком контента напрямую в храни-
лище без перекодирования. Такая двойная оптимизация 
делает JPEG XS уникальным кандидатом для унифи-
цированных файловых и трансляционных конвейеров, 
сформированных вокруг единого мезонинного формата. 
На рис. 5 показан гибридный рабочий процесс – файло-
вый и на базе IP – с использованием JPEG XS.

Результаты экспериментов показали, что транско-
дирование без потерь из JPEG XS High CBR в JPEG XS 

TDC (временное дифференциальное кодирование), про-
водившееся в режимах с изменяемой скоростью потока, 
обеспечило существенную и надежную экономию про-
странства хранения до 43% для оцениваемых последо-
вательностей, причем без визуальной потери качества. 
JPEG XS High в режиме CBR демонстрирует эффектив-
ность компрессии в зависимости от характера контента, 
сравнимую с XAVC. JPEG XS TDC в режиме изменяемой 
скорости потока уверенно превосходит JPEG XS High 
CBR и XAVC применительно к задачам хранения. Эти ре-
зультаты подтверждают, что JPEG XS TDC обеспечивает 
практический механизм для дальнейшей оптимизации 
эффективности хранения при поддержании полной со-
вместимости с рабочими процессами съемки и прямой 
трансляции.

Выводы подтверждают подход «сохрани единожды, 
используй везде», при котором контент снимается, вво-
дится, передается, сохраняется и перепрофилируется 
с использованием единого высококачественного мезо-
нинного представления. В кодеке JPEG XS сочетаются 
малая задержка, визуальная прозрачность, поддержка 
proxy-версий, реверсивное транскодирование, исходная 
поддержка HDR и MXF-интеграция, что открывает путь 
для новых рабочих процессов, о которых сказано выше».

Полное собрание работ конференции
Полное собрание работ Конференции 2026 года по 

радиовещательной инженерии и информационным 
технологиям Национальной ассоциации телерадио-
вещателей США занимает 517 страниц и доступно для 
скачивания в формате PDF по ссылке: https://nabpilot.
org/beitc-proceedings/. Для скачивания нужно оплатить 
100 долларов США плюс налог, который зависит от ме-
ста, где находится потребитель.

NAB NY 2026 и NAB LV 2027
Проводимая NAB на восточном побережье США 

выставка состоится 21 и 22 октября 2026 года в Джа-
витс-центре (Нью-Йорк), а NAB Show 2027 запланирова-
на на 3...7 апреля в Лас-Вегасе.

Рис. 5. Гибридный – файловый и на базе IP – 
рабочий процесс с применением JPEG XS

http://www.mediavision-mag.pro

	_Hlk505332878
	4
	Cinema Production Service 2026 - 22-я международная 
	ПТС для телекомпании «Кубань 24» 
	Integrated Systems Europe 2026 - самая масштабная за всю свою историю 
	Блок ввода/вывода аудиоканалов MADI в/из SDI для системы ProfNext 
	Новый уровень вещания для LALIGA от Grass Valley 
	RØDECaster Video Core - все для стриминга в одном устройстве 
	Внестудийные аудиорекордеры 



