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К ак это ни печально, но выставка NAB 
2021, которую организаторы столь упорно 

старались провести, была отменена. Пандемия 
оказалась сильнее, ну или, как минимум, ад-
министративные препятствия, обоснованность 
которых, честно говоря, у меня вызывает опре-
деленные сомнения, сделали свое дело.

В этот раз, в отличие от 2020 года, Нацио-
нальная ассоциация вещателей США не стала 
проводить онлайновое мероприятие на замену 
реальному, а ограничилась постоянно действу-
ющим порталом NAB Amplify и выпуском ок-
тябрьского номера NAB Show Daily в цифровом 
формате. Выпуск интересен, он содержит много 
материалов как о состоянии медиаиндустрии 
и тенденциях ее развития, так и о новых раз-
работках разных компаний, которые могли бы 
быть представлены на выставке, если бы она 
состоялась, а теперь просто выпущены на ры-
нок, но от этого не стали менее интересными.

Не секрет, что выставка и конференция NAB, 
хоть и являются международными мероприяти-
ями, но в определенной степени сфокусирова-
ны именно на американской медиаиндустрии. 
Это и не удивительно. Во-первых, NAB – это 
организация, объединяющая именно северо- 
американских вещателей, производителей кон-
тента и других участников отрасли. Во-вторых, 
емкость американского медиарынка очень ве-
лика. Понятно, что оценивать этот рынок мож-
но с помощью разных параметров и методик. 
Но результаты, скорее всего, будут схожими. К 
примеру, результаты исследования основных 
тенденций глобального медиарынка, проведен-

ного Европейской аудиовизуальной обсервато-
рией (European Audiovisual Observatory), говорят 
о том, что примерно 70% выручки, получаемой 
совокупно 50 крупнейшими компаниями, дей-
ствующими на глобальном аудиовизуальном 
рынке, приходится на долю тех, кто зарегистри-
рован в США. То есть, проще говоря, медиа-
рынок США больше, чем все остальные рынки 
вместе взятые.

По этой причине «в-третьих» вытекает из 
«во-вторых» – львиная доля крупнейших разра-
ботчиков и производителей технологий и обору-
дования для медиаиндустрии находится в США. 
Разумеется, есть мощные секторы в Европе 
(ARRI, Lawo, Riedel Communications и ряд дру-
гих) и Азии (Ikegami, Canon, Fujifilm, Panasonic, 
Sony и т. д.), но даже компании с других конти-
нентов непременно имеют сильные подразде-
ления в США. И зачастую эти подразделения 
наделены довольно обширными полномочиями 
и располагают эффективными научно-конструк-
торскими ресурсами.

Словом, как бы кто ни относился к США, к 
медиаиндустрии этой страны и ко всему проче-
му, что связано с ней, одно остается бесспор-
ным – Штаты были и остаются формировате-
лем тенденций развития сферы производства 
и распространения медиаконтента. А потому и 
интерес профессионалов к информации, посту-
пающей от таких организаций, как NAB, и с та-
ких мероприятий, как NAB Show, остается неиз-
менно высоким. Поэтому перейдем к предмету 
данной статьи.

Тенденции
Вряд ли кто-то будет спорить, что пан-

демия оказала серьезное влияние на все 
сферы жизни человечества, и медиаин-
дустрия не стала исключением. Второе, 
что тоже вполне очевидно, – жизнь посте-
пенно вернется в норму после окончания 
пандемии. Вот только эксперты сходятся 
на том, что это будет уже так называемая 
новая нормальность. Одно из фундамен-
тальных изменений – широкое внедрение 
виртуальных технологий как в технологи-
ческие процессы создания контента, так 
и в сферу его потребления аудиторией. 
Проще говоря, за почти два года панде-
мии зрители привыкли потреблять контент 
онлайн, многим это понравилось, многие 
научились делать это качественно, соот-
ветствующим образом дооснастив или 
трансформировав свои домашние ме-
диасистемы. Не учитывать это – значит  
в перспективе покинуть медиарынок.

Кроме того, потребление контента за 
время пандемии существенно выросло, 

на что повлияли ограничения, заставившие 
людей проводить много времени дома. И даже 
после того, как самоизоляция была отменена, 
уровень потребления не упал. И не упадет, как 
считают специалисты. Стало быть, хорошие 
времена будут у тех компаний, которые спо-
собны производить много хорошего контента. 
Остальным будет очень и очень сложно. Кого-то 
спасет поглощение более крупным и успешным 
игроком, кто-то просто исчезнет. Радует, что ква-
лифицированные специалисты вряд ли от это-
го пострадают – когда контента требуется все 
больше, мозги и руки всегда в цене.

В целом же для успешного развития медиа- 
компании нужно внимательно следить за по-
требностями аудитории, грамотно комбинируя 
получаемые данные, возможности искусствен-
ного интеллекта и машинного обучения, функ-
ции автоматизированного конструирования и 
вообще автоматизацию различных рабочих про-
цессов. Зрители будут внимательно следить за 
тем, что нового и революционного произойдет в 
медиаиндустрии в ближайшие месяцы и годы. 
Медиакомпании, которые смогут предложить 
что-то действительно интересное и необычное, 
окажутся в большом выигрыше.

Теперь о технологиях виртуальной реально-
сти в медиапроизводстве. Их применение – не 
новость. Они используются достаточно давно и 
успешно, но настоящий бум случился именно 
во время пандемии в связи с необходимостью 
соблюдать определенные правила, а также бла-
годаря новейшим технологическим разработкам. 
И это новые камеры, светодиодные экраны и 
применение в медиапрозводстве игровых движ-
ков, например, Unreal Engine. Так, светодиодные 
экраны стали уже достаточно совершенны для 
того, чтобы использовать их в качестве фона на 
съемочной площадке. У такого подхода много до-
стоинств. Во-первых, нужное комбинированное 
изображение получается сразу же после съемки, 
поскольку нет необходимости замещать зеле-
ный/синий экран фоновой картинкой. Во-вторых,  
в такой среде актерам играть проще, чем на зе-
леном фоне (они видят, что происходит в сцене). 
В-третьих, режиссеру, оператору-постановщику 
и другим специалистам тоже сразу все видно, а 
потому и коррективы можно внести тут же, если 
они нужны. И в-четвертых, что уже относится кон-
кретно к пандемии, применение светодиодных 
экранов, которые, кстати, можно использовать и 
в качестве пола, позволяет снять в студии прак-
тически любое место планеты, не выезжая туда. 
Главное, чтобы были нужные кадры этого места.

Интересно, что все эти тенденции, касаю-
щиеся технологий виртуальной реальности в 
медиапроизводстве, уже повлияли и на обра-
зовательные программы некоторых высших 
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Blackmagic URSA Mini Pro 12K
Самая современная цифровая кинокамера!

URSA Mini Pro 12K — цифровая кинокамера последнего поколения, 
которая имеет сенсор Super 35 с разрешением 12 288 x 6480. Ее 
отличительные характеристики — 80 Мп на кадр, новая технология 
кодировки цвета и поддержка кодека Blackmagic RAW — превра-
щают работу с 12K в реальность. Модель оснащена сменным PL-
байонетом, встроенными ND-фильтрами, двойными слотами под 
карты CFast и SD/UHS-II, а также портом USB-C.

Цифровая киносъемка в исключительном разрешении
Камера URSA Mini Pro 12K позволяет получать превосходную детализа-

цию, широкий динамический диапазон и насыщенную цветовую палитру, 

поэтому превосходно подходит для съемки на зеленом фоне с после-

дующим наложением визуальных эффектов и компьютерной графики. 

Метод избыточной выборки на основе 12K гарантирует не только более 

качественное изображение в 8K, но и его повышенную четкость.

12K-сенсор Super 35
URSA Mini Pro 12K имеет сенсор Super 35 с разрешением 12 288 x 6480, ди-

намический диапазон в 14 ступеней и базовое значение ISO 800. Равное 

количество красных, зеленых и синих пикселей обеспечивает создание 

оптимального изображения в разных форматах. В 12K можно вести съемку 

при 60 fps, а в 8K или 4K RAW с внутренним масштабированием — на ча-

стоте до 120 fps без уменьшения или изменения поля зрения.

Запись в Blackmagic RAW
Кодек Blackmagic RAW позволяет снимать 12-битный материал с разреше-

нием 80 Мп при частоте до 60 кадров/с. Запись с постоянным качеством 

адаптирует компрессию под особенности сцены, а постоянный битрейт 

обеспечивает оптимальное изображение с предсказуемым размером 

файла. Для работы с 12K или 8K при высоком значении fps предусмотрено 

одновременное сохранение на две карты CFast или UHS-II.

Быстрая и гибкая постобработка
Съемка в 12K дает полную степень контроля над детализацией, экспо-

зицией и цветом. Кодек Blackmagic RAW обеспечивает ускорение пост

обработки, поэтому 12K-материал так же удобен в обращении, как видео 

в HD или Ultra HD. Файлы .braw содержат метаданные, сведения об объ-

ективе и балансе белого, служебную информацию и LUT для создания 

единообразного визуального ряда на всех этапах производства контента.

Blackmagic  
URSA Mini Pro 12K

www.blackmagicdesign.com/ru Подробнее
*�Рекомендованная производителем розничная цена включает НДС и пошлины, но указана без 
стоимости доставки. Установленные на камеру аксессуары и объектив приобретаются отдельно.

US$7645*

https://www.blackmagicdesign.com/ru/products/blackmagicursaminipro
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мобиль, подключенный к информационным каналам. 
Правда, в этой экосистеме на первый план выходит 
радио. Причина понятна – водитель должен следить за 
дорогой. Но и это вскоре изменится, как только широкое 
распространение получат беспилотные транспортные 
средства, в том числе автомобили с режимом автопи-
лота. Тогда водитель сможет и кино посмотреть в пути.

Так вот, как считают многие из тех, кто в теме, сей-
час самое время вещателям, автопроизводителям и 
провайдерам метаданных организовать тесное взаи-
модействие. Функции и возможности приборной пане-
ли современного автомобиля неуклонно расширяются 
и совершенствуются. В том числе и те, что имеют от-
ношение к медиаконтенту и его потреблению. От того, 
какими технологическими решениями отреагируют на 
это радиовещатели, во многом зависит, какой в бли-
жайшем будущем станет модель потребления контен-
та в автомобиле.

Новая приборная панель с базовыми интернет-воз-
можностями уже есть, например, в электромобилях 

Tesla. Нет сомнений, что и другие автомобили станут 
получать такие панели все шире. А значит, автовла-
дельцы получат не только цифровые радиотюнеры, 
но и каналы связи с внешним миром. То есть те же 
радиостанции можно будет слушать не только через 
привычный радиовещательный канал, но и через ин-
тернет-подключение. Даже сейчас это можно делать, 
правда, через подключенный к бортовой сети автомо-
биля смартфон.

Поскольку в самом начале было отмечено, что ми-
ровой лидер медиарынка – это США, то есть смысл об-
ратиться к опыту этой страны и в данной сфере. Здесь 
на повестке дня радиовещателей остаются HD Radio, 
наземное и гибридное вещание, визуальные компо-
ненты, обеспечиваемые приборной панелью автомо-
биля, а также голосовое взаимодействие водителя с 

учебных заведений, либо профильных, либо 
располагающих соответствующими факультета-
ми или отделениями. Причем обучение новым 
технологиям предлагается не только для тех-
нических специалистов, но и для творческих. 
Чтобы последние, располагая необходимыми 
знаниями, могли правильно выбрать техниче-
ское решение для того или иного проекта.

О чем еще говорят эксперты, так это о том, 
что современный автомобиль из обычного 
средства передвижения уже практически пре-
вратился в этакий движущийся медиацентр, где 
тоже происходит потребление контента, причем 
довольно интенсивное. Даже появился соответ-
ствующий термин – Connected Car, то есть авто-

Применение светодиодного экрана Sony Crystal 
LED на съемочной площадке (фото Engadget)

IT-функционал «умного» автомобиля с автопилотом

Операционная система Android Automotive
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машиной. Свой вклад вносит и начало внедре-
ния операционной системы Android Automotive, 
которую уже используют многие автопроизводи-
тели, включая Ford, GM, VW, Group PSA и Volvo. 
Ожидается, что к 2030 году 36 млн автомобилей 
будут оснащены ОС Android Automotive.

Значит, и радиоприем перестает быть моно-
полией аппаратного тюнера, а становится про-
граммным процессом. И вместо традиционного 
радиосигнала в салон автомобиля приходит 
IP-стриминг. Но и привычное радио пока рано  
отправлять в архив – технология гибридного 
радиовещания позволяет ему пока довольно 
успешно конкурировать с чисто цифровыми плат-
формами воспроизведения аудиоматериала.

В самом радиовещании все шире использу-
ется виртуализация, то есть перенос функци-
онала с аппаратных средств на программное 
обеспечение. Это позволяет сделать рабочие 
процессы более гибкими и масштабируемыми, 
а заодно снизить капитальные вложения и экс-
плуатационные расходы.

Да и управлять виртуализированным ра-
бочим процессом удобнее, поскольку доступ к 
большинству функций организован через интер-
фейс на базе web-браузера. В том числе, даже 
находясь за многие тысячи километров от радио- 
станции, управлять можно и дистанционно с 
любого компьютера, лишь бы был сетевой до-
ступ к нужным ресурсам. Разумеется, и облака 
тоже входят в понятие «виртуализация» – число 
облачных решений растет, а сами они использу-
ются и как основные, и как резервные, включая 
системы восстановления после сбоев.

Возвращаясь к телевизионному вещанию, 
невозможно обойти вниманием технологию 
5G. В сочетании с технологией периферийных 
вычислений мультисервисного доступа (multi-
access edge computing – MEC) это еще одна мо-
нетка в копилку облачных рабочих процессов. 
Продолжающееся тестирование сетей 5G уже 
оказало влияние на медиаиндустрию примени-
тельно как к сбору, так и к доставке медиадан-
ных. Но то, что уже используется, это лишь вер-
шина айсберга, поскольку достоинств у сетей 
сотовой связи 5-го поколения довольно много.

Прежде всего, и это важно для отрасли, 
5G обеспечивает очень малую задержку и су-
щественно более высокие скорости передачи 
данных по сравнению с предыдущими техно-
логиями. Кроме того, расширяется доступ к 
таким сетям, а абоненты могут получать более 
высококачественный контент. И, наконец, с 
экономической точки зрения станет выгоднее 
отказаться от фиксированных собственных тех-
нологических производственных комплексов в 
пользу переноса их функционала в облако.

Что касается технологии MEC, то ее суть за-
ключается в том, чтобы размещать облачные 
вычислительные ресурсы не в едином большом 
центре обработки данных (ЦОД), а в малых ло-

кальных ЦОД рядом с мачтами сотовой связи. Это 
делает облачные ресурсы ближе и доступнее для 
пользователей и снижает нагрузку на глобаль-
ные сетевые инфра-
структуры, а заодно 
выводит на ка-
чественно но-
вый  уровень 
резервирование 
облаков.

Есть и ряд других тенденций, 
которые, впрочем, уже довольно хорошо из-
вестны. Это и все более широкое внедрение 
технологии дополненной реальности, и исполь-
зование искусственного интеллекта, и растущие 
объемы подкастинга, и ряд других.

Новые разработки
Теперь от тенденций к информации о кон-

кретных инновационных разработках. В NAB 
Show Daily сделан обзор таковых за весь 2021 
год. О каких-то из них журнал MediaVision 
уже рассказывал, поскольку компании, кото-
рым они принадлежат, не ждали тех или иных 
событий, а проводили онлайн-брифинги, где 
и представляли свои новинки.

Это, например, новые камеры Blackmagic 
Studio Camera 4K Plus и 4K Pro, платформа 
Lawo HOME для управления IP-инфраструк-
турой медиакомпании, система NewsCraft 
от Imagine Communications, Arcadia Central 
Station от Clear-Com и ряд других. А о ново-
стях от AJA Video Systems, анонсированных 
в середине октября (AJA Diskover Media 
Edition, новой прошивке для Live Bridge и др.), 
рассказывается в этом же номере журнала. 
Ниже речь идет вкратце о новых устройствах 
и решениях некоторых других компаний.

Apantac запустила в серию линейку 
SDM-интерфейсов для дисплеев. В их ос-
нове лежит платформа SDM – «умные» дис- 

плейные модули (Smart Display Module) на 
процессорах Intel. Достоинство платформы 
в том, что интерфейсы на ее основе можно 
встраивать в тонкие дисплеи, обеспечивая 
нужный ассортимент портов и разъемов. В 
модулях Apantac применяются процессоры 
Intel Cyclone 10 и Arria V.

Модули служат для подачи UHD-сигна-
лов на SDM-дисплеи. Есть модули с функ-
ционалом AV-over-IP, есть и с сигнальными 
трактами, и с расширением AV-over-IP. Всего 
в линейке сейчас четыре модели, включая 
модуль с трактом 12G-SDI. По типоразмеру 
и конструкции модули одинаковы, они зани-
мают в дисплее минимум места, их просто 
менять, когда это необходимо, например, в 
случае изменения типа и/или стандарта по-
даваемого на дисплей сигнала.

Серия аудиоконсолей mixIT от Logitek 
пополнилась новой моделью mixIT-18. Это 
вполне доступная микшерная платформа 
типа AoIP, адресованная радиостанциям, 
которые нуждаются в дополнительных фей-
дерах для работы в прямом эфире или в про-
цессе записи аудиопрограмм.

В комплект входят 18-фейдерная консоль 
с сенсорной дисплейной секцией и системный 
блок JET67 в корпусе 1RU. Удобные сенсор-

Интерфейсный  
SDM-модуль Apantac

Микшерная консоль Logitek mixIT-18
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ные экраны отображают индикаторы уровня 
сигналов, позволяют выбирать источники, 
выполнять коммутацию, загружать предуста-
новки, назначать мониторинг, а также дают 
доступ к другим функциям микширования и 
маршрутизации сигналов. Каждый фейдер 
содержит канал микс-минус, благодаря чему 
каждый источник можно прослушивать в его 
исходном виде вне зависимости от того, куда 
он маршрутизирован на консоли.

Органы управления на сенсорном дис-
плее можно использовать для подачи сигна-
лов в компьютеры, кодеки или эфирные трак-
ты. Наборы запрограммированных настроек 
позволяют операторам сохранять предпочти-
тельные конфигурации для фейдеров, чтобы 
использовать их в дальнейшем.

Консоль mixIT-18 имеет 12 монофони-
ческих аналоговых входов (6 стереовхо-
дов), два цифровых входа, 16 аналоговых 
выходов моно (8 стерео), два цифровых 
выхода, четыре микрофонных входа с фан-
томным питанием и встроенный динамик 
CUE. Сетевая работа осуществляется 
через AES-67, RAVENNA, Livewire 
и Logitek JetNet, что позволяет 
организовать взаимодействие по 
сети со всеми распространенными 
платформами. Есть и опция Dante. 
В стандартный комплект входят два 
порта Gigabit Ethernet и два порта 10/100 
Gigabit Ethernet.

Компания Audio-Technica выпустила два 
новых микрофона – BP28 и BP28L. В этих 
микрофонах конденсаторный капсюль с диа- 
фрагмой большого диаметра помещен в 
корпус диаметром 28-мм, характерный для 
микрофона-пушки. В итоге удалось добиться 
очень малого уровня шума.

Благодаря очень узкой направленности и 
запатентованной конструкции, обеспечиваю-
щей поддержание направленности во всем 

диапазоне рабочих частот, эти микрофо-
ны-пушки оптимальны для телевизионного 
вещания, кинопроизводства, внестудийной 
записи и использования в театрах.

В частности, микрофоны хорошо справ-
ляются с фиксацией звука на большом 
расстоянии. Диаграмма направленности 
у BP28L более узкая, чем у BP28. АЧХ у 
микрофонов плоская, уровень шума очень 
низкий – 8 дБ для BP28 и всего 3 дБ для 
BP28L. Выходы у микрофонов снабжены 
трансформаторной развязкой, чем обеспе-
чивается мягкий характер звучания. 

У обоих микрофонов весьма высокая 
чувствительность – -28 дБВ для BP28 и 
-23 дБВ для BP28L. Динамический диа-
пазон – 135 дБ, а максимальное звуковое 

давление для моделей составляет 143 дБ 
и 138 дБ соответственно. Каждый из микро-
фонов снабжен низкочастотным фильтром, 
настроенным на 80 Гц, и 10-децибельным 
аттенюатором. Собраны микрофоны в кор-
пусах из легкого алюминиевого сплава.

Следуя своей фирменной стратегии, 
компания Marshall Electronics анонси-
ровала свою новую миниатюрную камеру 
Micro CV568 с кадровым затвором и вхо-
дом для опорного сигнала. Производитель 
уверяет, что камера способна снимать 
высококачественное видео даже в усло-
виях, когда в кадре есть быстродвижущи-
еся объекты, а освещение динамически 
меняется. CV568 хорошо подходит для 
спортивного и новостного вещания, съем-
ки развлекательных событий, киберспорта 
и иных вариантов применения при прямых 
трансляциях, то есть везде, где требуется 
видовая (POV) камера, способная снимать 
динамичные сцены.

Это HD-модель на базе сенсора Sony раз-
мером 1/1,8" по диагонали. По сравнению с 
аналогичными сенсорами у этого датчика раз-
мер каждого светочувствительного элемента 
на 25% больше, благодаря чему повышены 
чувствительность и точность цветопередачи. 
Собрана камера в прочном моноблочном кор-

пусе из алюминиевого сплава. На кор-
пусе есть резьбовое крепление М12 
и коммутационная панель с фикси-
руемыми разъемами, включая и 
вход для трехуровневого сигнала 
синхронизации.

Sony    запустила   портал 
Camera-Connect-Cloud  –  C3 
Portal. Это новое решение, обес- 

печивающее  двунаправленную 
связь и обмен данными между ка-

мерами, работающими вне студии, и 
аппаратно-студийным комплексом. Камеры 

Камера PXW-Z280,  
подключенная к порталу C3

Микрофоны-пушки 
Audio-Tecnica  
BP28 и BP28L

Камера Micro CV568
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соединяются с облаком 
с помощью быстрого и 
стабильного мобильно-
го канала. В результа-
те пользователи могут 
формировать мета- и 
медиаданные, а также 
обмениваться ими ди- 
станционно. 

C3 Portal позволяет операторам отправ-
лять файлы с места съемки в аппаратную 
монтажа с помощью нескольких простых и 
быстрых действий. Для этого используется 
устанавливаемое на смартфон мобильное 
приложение, существующее в версиях для 
Android OS и iOS. При загрузке в облако к 
контенту автоматически добавляются мета-
данные, которые затем считываются монтаж-
ной системой пользователя.

Камеру к смартфону подключают по USB, 
а передача файлов выполняется в защищен-
ном режиме как по подключению Wi-Fi, так и 
по каналам сотовой связи. Начало регуляр-
ного пользования C3 Portal запланировано 
на конец ноября 2021 года.

Promise Technology продолжает 
совершенствовать системы хранения 
PegasusPro. Впервые системы этой ли-
нейки были представлены в сентябре про-
шлого года, но из-за пандемии компания 
не имела возможности продемонстриро-
вать их на международных отраслевых 
мероприятиях. Особенность хранилищ 
PegasusPro в том, что они устраняют 
проблемы несовместимости решений 
типа DAS (Direct-Attached Storage), в 
которых применяется блочный прин-
цип записи данных, и инфраструктур 
NAS (Network Attached Storage) с фай-
ловым принципом записи. В результате 
пользователь получает возможности пре-
образования данных, их совместного ис-
пользования и переноса, да еще и с очень 
высокой скоростью.

С момента премьеры системы PegasusPro 
получили дополнительный функционал. Так, 
новый сервисный релиз добавил системам 
поддержку файловых систем APFS и NTFS, 

что расширяет возможно-
сти пользователей, рабо-
тающих на рабочих стан-
циях Mac (чтение APFS) и 
Windows (NTFS чтение и 
запись). Фирменная функ-
ция FileBoost теперь предо-
ставляет больше вариантов 
для формирования полити-

ки синхронизации, обновления состояния па-
пок, автоматическое обновление содержания 
папок и т. д. Это позволяет работать более 
эффективно.

Но и это не все – приложение Promise Utility 
Pro теперь поддерживает хранилища Pegasus 
предыдущих серий, включая Pegasus3, 
Pegasus32 и линейку R4i. Что касается поль-
зователей macOS, то и они не остались без 
внимания – Promise Utility Pro поддерживает 
macOS 10.15 (Catalina), 11 (Big Sur) и более 
новые версии операционной системы.

Компания Pliant Technologies выпусти-
ла полностью дуплексную профессиональ-
ную беспроводную систему технологической 
связи CrewCom CB2. Система обладает до-
вольно широким функционалом и рассчи-
тана на использование группами малого и 
среднего масштаба, которым требуется про-
стое и надежное решение, обеспечивающее 

хорошее качество звука и устойчивое РЧ-по-
крытие в пределах рабочей дистанции.

Система выпускается в двух версиях, рас-
считанных на диапазоны 900 МГц и 2,4 ГГц. 
В ее состав входят базовая станция CrewCom 
CB2 и до шести двухканальных поясных тер-
миналов CRP-12. Две базовые станции можно 
соединить, чтобы сформировать дуплексную 
систему связи на 12 пользователей. Также 

две разные системы CB2 можно синхрони-
зировать по радиочастоте, что обеспечивает 
эффективное использование радиочастотно-
го спектра, если эти системы эксплуатируют-
ся в одном и том же месте. Более того, CB2 
способна работать в той же зоне покрытия, 
что и предыдущая CrewCom, и все благодаря 
функции радиочастотной синхронизации.

Как утверждают в компании, поясные 
терминалы CrewCom CRP-12 прошли про-
верку на надежность, хорошо встречены 
пользователями, а для питания термина-
лов служат те же аккумуляторы, что и для 
терминалов предыдущего поколения. Кро-
ме того, есть возможность использования 
альтернативных вариантов питания, в том 
числе элементов типоразмера АА, причем 
без каких-либо адаптеров. Система совме-
стима со всеми фирменными гарнитурами 
линейки SmartBoom.

Заключение
Разумеется, это далеко не все новинки 

далеко не всех компаний, анонсированные в 
этом году. Это лишь часть того, что вошло в 
обзор октябрьского выпуска NAB Show Daily. 
Многие производители пока не афишируют 
свои новые разработки в надежде предста-
вить их на IBC 2021 в декабре.

И, наконец, за пределами этой статьи 
еще остались такие темы, как OTT, реклама 
и ряд других. Но они касаются скорее эко-
номической стороны медиаиндустрии, чем 
технической, поэтому и не рассматривались 
автором. Очень надеюсь, что нормальность, 
пусть и новая, вернется в мир к апрелю 2022 
года, что позволит всем желающим посетить 
NAB 2022 и снова, как раньше, увидеть все 
своими глазами.

Поясной терминал CRP-12 
системы CrewCom CB2

Линейка систем хранения PegasusPro



13MediaVision

ре
кл

ам
а




