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С овременные прямые трансляции требуют больше-
го количества повторов, ускоренной их подготовки и 

тесного взаимодействия между группами специалистов, 
которые могут быть распределены между несколькими ап-
паратными, дистанционно расположенными комплексами 
и даже домашними офисами. Традиционные системы по-
второв привязаны к аппаратным средствам, изолированы 
и часто страдают от недостатка интеграции, необходимой 
для соответствия особенностям файловых и облачных ра-
бочих процессов.

Production Replay X позволяет решить все эти пробле-
мы путем переосмысления повтора как ориентированного 
на файлы масштабируемого решения для совместного ис-
пользования, построенного на базе операционной систе-
мы Grass Valley AMPP. Это решение увязывает прямые 
повторы с рабочими процессами монтажа и распростране-
ния, позволяет творческим группам создавать нарезки по-
второв, делиться ими и публиковать их практически мгно-
венно, без дублирования и узких мест в рабочем процессе.

Нынешняя аудитория ожидает немедленных действий. 
Зрители хотят видеть повторы, разборы и нарезки острых 
моментов прямо в процессе трансляции. Для компаний, 
проводящих трансляции, сложность состоит не только в 
том, чтобы снять момент, но и выдать его в эфир, опуб- 
ликовать на цифровых платформах и в соцсетях в тече-
ние нескольких секунд. Традиционные серверы повторов 

разработаны для размещения в одной аппаратной. Они 
отлично справляются с повторами на прямых эфирах, но 
не отличаются гибкостью в плане совместной работы не-
скольких монтажеров и распространение контента на не-
скольких платформах.

Production Replay X была разработана для того, что-
бы устранить эти пробелы. Построенная полностью на 
AMPP OS, эта система объединяет рабочие процессы 
формирования, монтажа и воспроизведения повторов в 
единую рабочую среду. Она обеспечивает ввод контен-
та по интерфейсам и протоколам SDI, SMPTE ST 2110, 
NDI, SRT и других, делая его практически немедленно 
доступным как для операторов, так и для монтажеров. 
Созданные в процессе ввода маркеры легко передаются 
в Framelight X – платформу Grass Valley для монтажа 
и управления медиаактивами, причем без дублирова-
ния. Монтажер в течение секунд может скорректировать 
клип, добавить контекст и отправить его напрямую об-
ратно оператору повторов.

Столь тесная интеграция избавляет от ограничений, 
присущих традиционным системам, где файлы часто экс-
портируются, копируются, и повторно импортируются, пре-
жде чем будут использованы для повтора или включены в 
нарезку повторов. Это ускоряет оборот контента, понижает 
требования к системе хранения и обеспечивает реальную 
совместную работу нескольких групп специалистов.
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Production Replay X также эффективна в смысле 
масштабируемости и универсальности. Опора на AMPP 
OS означает, что система способна работать локально, 
в облаке и в гибридной конфигурации. Если требуется 
больше каналов ввода для трансляции крупного собы-
тия, их можно мгновенно добавить, оплачивая только 
это конкретное использование. При необходимости 
обеспечить оператору возможность работы из дома 
достаточно зайти в систему дистанционно через брау-
зер. Такая эластичность дает съемочным группам уве-
ренность в возможности наращивания или сокращения 
требуемого функционала без излишних расходов на 
аппаратную часть.

Венчают все это AI-сервисы типа FlowMotion, встро-
енные в ту же среду AMPP. Это означает, что операторы 
могут трансформировать любой клип во впечатляющее 
замедленное видео, добавляя драматизма и эмоций мо-
ментам, которые были сняты обычными – не скоростны-
ми – камерами. Поскольку AI функционирует внутри AMPP, 
пользователь сохраняет права на контент, уменьшает за-
держку и сокращает расходы на выезд дополнительных 
сотрудников и технических средств.

Production Replay X – это не изолированный инстру-
мент, а часть полноценной экосистемы Grass Valley Media 
Universe, где администрирование, мониторинг, автомати-
зация и интеграция со сторонними системами уже преду- 
смотрены. Повтор больше не является изолированным 
процессом, а стал интегральной частью комплекса прямой 
трансляции. Для пользователей это означает снижение 
сложности, повышение надежности и возможность прово-
дить впечатляющие эфиры с эксплуатационной гибкостью 
и экономической эффективностью.

Production Replay X состоит из нескольких ключевых 
элементов. Во-первых, это файловый ввод. Как уже от-
мечалось, система позволяет вводить контент в разных 
форматах – в виде сигналов SDI, потоков SMPTE ST 
2110, NDI и SRT, поддерживая UHD и HDR в их исходной 
форме. В отличие от использования аппаратных серве-
ров, каждый клип немедленно становится файловым ак-
тивом, готовым к монтажу или повтору без копирования. 
Благодаря этому сокращаются задержки и упрощается 
хранение.

Второй элемент – это интеграция с системой монтажа 
Framelight X. Маркеры, созданные в процессе ввода, пе-
реходят напрямую в среду управления активами. Монта-
жеры могут выполнять чистовой монтаж, добавлять кон-
текст и возвращать готовый файл оператору повторов, 
затрачивая на это буквально секунды. Такой двухсто-
ронний обмен устраняет изолированность и поднимает 
взаимодействие между операторами повторов и группой 
монтажеров на новый уровень.

Далее, замедленные повторы традиционно созда-
вались на базе видео, снятого специализированными 
высокоскоростными камерами. С помощью AI-системы 
Flow Motion любой клип можно сделать максимально 
впечатляющим. Операторы имеют возможность увели-
чивать длительность повторов, замедлять те или иные 
фрагменты или в течение нескольких минут формиро-
вать нарезки, оказывающие сильное эмоциональное 
воздействие. Поскольку алгоритмы искусственного ин-
теллекта функционируют внутри AMPP OS, у пользова-
телей сохраняются все права на полученный результат. 
Кроме того, все делается быстрее и без зависимости от 
каких-либо внешних факторов.

Интерфейс монтажа в Framelight X
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А доступ в систему через браузер избавляет операто-
ров, технический персонал и продюсеров от необходимо-
сти находиться в одном помещении. Благодаря доступу 
через браузер каждый наблюдает за контентом в режиме 
реального времени, где бы он ни находился – в аппарат-
ной, дома или на месте трансляции. Это повышает эффек-
тивность использования персонала и упрощает его взаи-
модействие.

Поскольку многие операторы повторов предпочитают ра-
ботать с аппаратными панелями управления, в Production 
Replay X предусмотрена поддержка панели Grass Valley 
LiveTouch. Каждая кнопка и каждый рычаг на ней действует 
прогнозируемо, давая профессионалам повторов, придер-
живающихся традиционной модели работы, уверенность 
в сочетании с преимуществами, присущими современным 
файловым рабочим процессам.

Нельзя не отметить и широкие возможности масштаби-
рования. Работа под управлением AMPP OS означает, что 
масштабировать Production Replay X можно практически 
мгновенно. То есть добавлять каналы ввода при трансля-
ции крупных спортивных событий либо убирать их в перио-
ды затишья. Оплата производится только за используемые 
ресурсы, благодаря чему расходы точно соответствуют по-
требностям.

Ну а в основе всего лежит операционная система 
AMPP. Будучи частью экосистемы Grass Valley Media 
Universe, Production ReplayX опирается на ее сервисы 
администрирования, автоматизации и мониторинга. Это 
не какой-то автономный инструмент, а интегральная 
часть платформы, эволюционирующая вместе с запро-
сами потребителя. Все вместе упомянутые выше эле-
менты формируют современное, гибкое и эффективное 
решение для повторов.

Подводя итог, нужно очертить главные возможности 
Production ReplayX:

	 Flow Motion AI – за секунды преобразует любой клип в 
видео Super Slow-Motion;

	 интеграция с Framelight X – обеспечивает тесное взаи-
модействие с группой монтажа за счет мгновенного до-
ступа к файлам;

	 доступ через браузер – позволяет операторам и продю-
серам, находящимся в разных местах, взаимодейство-
вать в режиме реального времени;

	 отсутствие ограничений на число каналов ввода – по-
зволяет масштабировать ресурсы по мере необходимо-
сти;

	 поддержка панели LiveTouch – дает операторам воз-
можность работать в привычном для них стиле;

	 ввод UHD и HDR – позволяет формировать перспектив-
ные рабочие процессы;

	 поддержка развертывания локально, в облаке и в гиб- 
ридной конфигурации;

	 гибкая финансовая модель – оплата только за исполь-
зуемые ресурсы;

	 платформа AMPP OS – обеспечивает унификацию ад-
министрирования, автоматизации и устойчивой работы;

	 файловая архитектура – устраняет необходимость ко-
пирования данных и сокращает потребность в объемах 
хранения.
Основные технические характеристики Production 

ReplayX:
	 ввод – сигналы SDI, потоки SMPTE ST 2110, NDI, SRT;
	 разрешение видео – UHD, HDR и SDR в исходной фор-
ме (без преобразования);

	 модель хранения – файлы, без копирования и экспорта;
	 интеграция – Framelight X и приложения GV Media 
Universe;

	 интерфейсы управления – UI в web-браузере, аппарат-
ная панель LiveTouch;

	 AI-сервисы – встроенный в AMPP OS Flow Motion для 
формирования видео Super Slow-Motion;

	 варианты развертывания – локальное, облачное, гиб- 
ридное;

	 совместная работа – многопользовательский доступ с 
синхронизацией в режиме реального времени;

	 масштабирование – эластичное изменение числа кана-
лов и подключенных операторов;

	 лицензирование – модульное, модель «плати за ис-
пользуемое».

Формирование рабочего процесса в Framelight X
Управление повторами с помощью панели LiveTouch
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