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П ервое событие, которое объединяет лидеров веща-
ния, сферы СМИ и развлечений, сектора живых ме-

роприятий, игровой индустрии, получило название Spark 
(искра) и пройдет в рамках предстоящей Integrated Systems 
Europe 2026. По задумке организаторов выставки –  
компании Integrated Systems Events – это событие призва-
но устранить барьеры между различными направлениями 
развития отрасли и стимулировать сотрудничество. Spark 
будет длится столько же, сколько и сама выставка – все 
четыре дня, обеспечив возможность взаимодействия твор-
ческих специалистов из разных секторов индустрии.

Как известно, Integrated Systems Europe 2026 состоит-
ся 3...6 февраля 2026 года в выставочном центре Фира 
де Барселона Гран Виа, а Spark станет своего рода транс-
портным узлом для творческих специалистов, профессио- 
налов в сфере технологий и высших руководителей, где 
они смогут общаться, обмениваться идеями, прогнозиро-
вать перспективы творчества в самых разных аспектах – 
от силы конвергенции и культурного интеллекта до новых 
подходов к сотрудничеству, объемного аудиовизуального 
контента, AI и инноваций. Сочетание реально представ-
ленного оборудования, сред демонстрации объемного 
контента, сессий с участием известных экспертов и воз-
можностей общения делает Spark площадкой, где ны-
нешнее и следующие поколения творцов могут получить 
заряд вдохновения, поэкспериментировать с новатор-
скими инструментами, обменяться мнениями и ощутить 
творчество в действии.

Акцент на творческом сотрудничестве
В основу Spark ляжет наследие ISE в области 

организации и проведения мероприятий, посвя-
щенных технологическим инновациям, благо-
даря чему охват события расширится за счет 
сопредельной и часто пересекающейся с 
ними экономики творчества.

Имея своей целью преодоление так называемого пара-
докса взаимосвязей, когда мир, с одной стороны, тесно пе-
реплетен, становясь одновременно все более фрагменти-
рованным, событие Spark должно объединить творческих 
профессионалов вокруг технологий, инструментов и плат-
форм, позволяющих повысить эффективность творчества, 
создавать более привлекательный контент и усилить эф-
фект вовлеченности для аудитории. Благодаря сочетанию 
охвата цифровых технологий с воздействием на каждого 
конкретного человека, посетители смогут получить экс-
клюзивный доступ не только к самым смелым новаторским 
разработкам, но и к ценным ресурсам, профессиональным 
сообществам, включая инвесторов, и к возможностям лич-
ного развития, способным ускорить реализацию их проек-
тов и способствовать расширению творческих средств.

«Spark объединяет самые светлые умы в сферах твор-
чества и технологий, чтобы снять барьеры, стимулиро-
вать новые идеи и переосмыслить границы возможного, –  
объясняет управляющий директор Integrated Systems Events 
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Майк Блэкман. – Позволяя убрать границы между направ-
лениями творчества, Spark показывает, как вещание сли-
вается с игровой индустрией, дизайн интегрируется с 
живыми событиями, давая возможность своими глазами 
взглянуть на будущее межотраслевого сотрудничества. 
За счет объединения творческой технологии со всепогло-
щающей энергией живых событий Spark представляет 
собой больше, чем просто демонстрацию, это настоящий 
чертеж будущего творческих инноваций».

Где творчество вдохновляет, а барьеры исчезают
Границы между творческими дисциплинами быстро исче-

зают. В рамках Spark посетители увидят, что такие области, 
как компьютерные игры и вещание, дизайн и живые события, 
пересекаются, отражая более широкий сдвиг от конку-
ренции в сторону конвергенции и сотрудничества.

Эта эволюция выражается через светодиодные 
среды, в которых создается эффект присутствия, 
демонстрацию объемного звука, производственных 
процессов с широким применением искусственного 
интеллекта и интерактивного подхода к контенту, а 
также четких примеров того, как технологии и твор-
чество продолжают улучшать друг друга.

Структурированная вокруг четырех важнейших 
треков – вещания, живых событий, игровой инду-
стрии, маркетинга и дизайна, Spark обеспечит взаи- 
модействие в режиме реального времени между 
творческими людьми и технологами, стимулируя 
обмен опытом и знаниями во всех секторах. Здесь 
вещание пересекается с киберспортом, дизайн 
вдохновляется инновациями, а искусственный ин-
теллект пробуждает человеческое воображение. 
Все это – с помощью живых презентаций, инстал-

ляций, мастер-классов, докладов, дискуссионных круг-
лых столов и других интересных мероприятий.

Контент-программа Spark даст творческим лидерам 
знания, ресурсы и образ мышления, позволяющие добить-
ся успеха в конвергентной экономике творчества, одновре-
менно открывая доступ к глобальному сообществу нова-
торов и подчеркивая важность разнообразия, устойчивого 
развития и целеустремленности.

Дебют Spark знаменует собой начало объединения опы-
та Integrated Systems Events в сфере технологий с твор-
ческими отраслями. С перспективой вырасти в отдельное 
событие в течение ближайших нескольких лет, Spark явля-
ется площадкой, где исчезают барьеры, зажигаются идеи и 
расцветает творчество.
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