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Удивительное дело – жить в стреми-
тельно меняющемся мире. И увлекатель-
ное. Раньше мы что? Жили от выставки к 
выставке – новый сервер там, новый мик-
шер здесь. Потом была пятилетка слияний 
и поглощений – большинство вендоров 
поменяло собственников, а некоторые 
даже и названия. А теперь от выставки до 
выставки успевает смениться практически 
эпоха, и даже не знаешь, чего ждать. Про-
шлогодняя IBC уже явственно обозначила 
основные направления структурных изме-
нений в технологиях и принципах веща-
ния: переход на IP в производстве, пере-
ход к работе в облаке, рост предложения 

сервисных решений в 
отличие от предложения 
оборудования, доставка 
в разнообразных сре-
дах – омнивещание. И 
вот в Лондоне прошло 
компактное, но очень 
важное мероприятие: 
выставка и семинары 
Broadcast Video Expo 
(BVE), напоминающее 
по смыслу предпре-
мьерный    кинопок аз 
перед выходом филь-
ма на большой экран. 
Этакое интерактивное 
preNAB-тестирование 
состояния   отрасли, 
важными участниками и 

соорганизаторами которого стали между-
народные организации IABM и SMPTE. Но, 
впрочем, по порядку.

Одновременно с выставкой проходил 
Streaming Forum 2017 – первое событие 
новой площадки Connected Media Europe 
(www.connectedmediaeurope.com), на ко-
тором были представлены докладчики не 
только из Великобритании, но и из кон-
тинентальной Европы. Все, что касается 
ОТТ и мобильной доставки контента, сей-
час вызывает огромный интерес вещате-
лей и производителей контента. Особенно 
интересно появление новых стандартов – 
HTTP 2.0 или следующего поколения API, 
а также UHD и HDR. Форум проходил два 
дня и кроме очень интересных докладов 
там были еще и четыре панельные дискус-
сии на любимые темы – от технологии OTT 
до ее монетизации. Но если в прежние 
годы прогноз монетизации был неутеши-
телен, то теперь Роберт Альбрехт (Robert 
Albrecht) из Siemens Convergence Creator 

представил аудитории модель успешной 
конкуренции с Netflix и другими серьезны-
ми игроками.

Кроме этого форума, работали 
еще такие тематические площадки, 
как Post&Workfow, The Screen@BVE, 
Cinematography&Lighting, Production. Они 
были бесплатными для всех посетителей 
выставки, и на каждой из них выступали 
очень интересные докладчики, проводи-
лись круглые столы. Неоднократно я на-
блюдала полный аншлаг – заинтересован-
ным слушателям элементарно не хватало 
стульев, но никто не уходил! Некоторые 
производители, например, Adobe Systems, 
проводили бесплатные мастер-классы. К 
ним тоже был большой интерес.

Но самые-самые интересные события 
конференции, на мой взгляд, – это, во-пер-
вых, круглый стол «Технические директо-
ра: взгляд с моста – вещание в 2020-м» 
под председательством Роберта Эмброу-

за (Robert Ambrose, www.highgreenmedia.
com), на котором своим видением раз-
вития отрасли поделились представи-
тели ведущих игроков – Pinewood Studio 
Group, Molinare, Boxer Systems, Ericsson, 
Broadcast SIM. А во-вторых, – еще одна 
дискуссия на тему «Смена игры – потре-
бительский контент и рассказчики XXI 
века», на которой выступили основа-
тельница Seenit (https://seenit.io/) Эмили 
Форбс (Emily Forbes) – «свободный ху-
дожник», работающая на Би-би-си, Зоэ 
Кокс (Zoe Cox) и генеральный продюсер 
Film Nova Фил Сибсон (Phil Sibson, http://
www.filmnova.com/). Это было чрезвычай-
но полезно – сравнить взгляды участни-
ков крайних позиций спектра: крутых про-
фи из больших корпораций и растущих, 
как подлесок в тайге, новых творческих 
специалистов. Я думаю, что именно их 
подходы и опыт наиболее важны отече-
ственным региональным вещателям. За-
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частую наши коллеги просто даже не до-
гадываются, какие возможности у них на 
самом деле уже есть!

Сама по себе выставка BVE достаточ-
но компактна, и львиная ее доля была 
адресована кинематографистам, ну или 
точнее – новым создателям видеоконтен-
та на все случаи жизни. Поэтому суще-
ственное место на ней занимали камеры, 
осветительная техника и всяческие аксес-
суары для работы в студии и на выезде.

Камеры и оптика переживают оче-
редную эру расцвета. Ценовой диапазон 
устройств, способных снимать движуще-
еся изображение, чрезвычайно широк. И 
платежеспособный спрос ориентирован 
теперь, в первую очередь, на съемочную 
технику, так как инфраструктурную часть 
можно нынче легко арендовать в облаке. 
Соотношение цен аренда/покупка камеры –  

1:20, то есть за двад-
цать смен с учетом стра-
ховки и прочих наклад-
ных расходов камера 
окупается! На выставке 
были представлены все 
основные  производи-
тели, за исключением 
Sony.  JVCKENWOOD 
UK  демонстрировала 
очень широкую линейку 
камер, включая новинку 
KY-PZ100PTZ,  предна-
значенную для нового 
мира, в котором IP-рас-
пространение  сигнала 
является  доминирую-
щим. На стенде ARRI 
можно  было  увидеть 

новые ALEXA и AMIRA, а основными те-
мами были, конечно, расширенный дина-
мический диапазон (HDR) и увеличенная 
частота кадров (HFR). Ikegami впервые 
показывала  портативную 
вещательную 4K-камеру 
UHK-430 (2/3") и камеры 
с новой UHD-оптикой 
Fujinon. Canon на со-
седнем стенде предста-
вила камеру EOS C700 с 
объективами Compact Zoom 
и Cine Primes, а отдельно стоит упомянуть 
абсолютную новинку – объектив CN-E18-
80mm T4.4 L IS KAS S.

Blackmagic Design демонстрировала 
бюджетные камеры в диапазоне 1…5 тыс. 
британских фунтов, наибольший интерес 
из которых, конечно, вызвала URSA Mini 
Pro с матрицей Cinematic 4.6K Sensor с ди-
намическим цветовым диапазоном 15 сто-
пов, снимающая со скоростью 60 кадр/с.

Но кроме основных производителей 
камер были еще и местные разработки. 
Среди интересных «малышек», например, 
Flex 4K от Phantom (phantomhighspeed.
com), которая может снимать 4K-видео со 
скоростью до 1000 кадр/с. То есть для нее 
полет шмеля – все равно, что черепашьи 
гонки. А другая малышка – UHD Digital High 
Speed Camera от IDT (www.idtvision.co.uk) –  
снимает в разрешении 3840×2160 и дает 
даже 1100 кадр/с, и хотя понятно, что та-
кие камеры нужны только для спецпроек-

тов, и работать на них следует строго со 
штатива, но все равно технологически они 
очень интересны.

Традиционных поставщиков инфра-
структуры тоже было немало – Axon, AJA, 
Evertz, EVS, Ross Video, Riedel, S.A.M. 
Для них, в отличие от производителей 
камер, наступили не лучшие времена. 
IP-технологии, облачное производство 
и предложения вещательных услуг зна-
чительно снижают необходимость капи-
таловложений в основные средства для 
их клиентов, вследствие чего и обороты, 
и прибыльность традиционных инфра-
структурных гигантов падают. Поэтому 
приходится находить оригинальные про-
граммные решения. Так, NewTek показа-
ла свои новые комплексные модульные 
решения серии IP для видеопроизвод-
ства. Плюс впервые продемонстрирова-
ла кодер MediaDS для мультиплатфор-
менного потокового вещания в режиме 
реального времени.

Вообще потоковое вещание, как и об-
лачные технологии, занимало значитель-
ное место, и здесь доминировали «боль-
шие». Aspera (подразделение IBM) была 
представлена не только стендом, но и 
выступила спонсором нескольких меро-
приятий. Однако было и несколько заме-
чательных, далеко не столь глобальных, 
но все же очень интересных компаний. 
Например, австралийская Touchstream 
(touchstream.media) предлагала облач-
ный сервис, анализирующий все параме-
тры потока на всех устройствах, на кото-
рые он поступает. Или хорошо известная 
Telestream (www.telestream.net), а также 
широко известная в узких кругах Ooyala 
(www.ooyala.com). Не могу не упомянуть 
единственную на выставке компанию с 

русским адресом – Stream Labs. Ее про-
дукция хорошо известна в России, но, 
как показала выставка, и на междуна-
родном рынке наши коллеги выглядят 
вполне себе на высоте.

«Для нас, – сказал Алексей Данилов, 
генеральный директор компании, – эта 
выставка – прежде всего возможность 

продемонстрировать и продать уже 
имеющимся клиентам из Великобрита-
нии, которых у нас немало, наши новей-
шие разработки, а также новые функции 
ранее выпущенных решений».
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Звукового   обору-
дования  было  пред-
ставлено  достаточно 
много, причем во всех 
категориях – микро-
фоны,   аудиозапись, 
монтаж, обработка и 
мониторинг. Sennheiser 
UK показала новинку – 
микрофон  объемного 
звука AmbeoVR, позво-
ляющий  захватывать 
аудио 3D. Кроме того, 
демонстрировалась но-
вая радиомикрофонная 
система Digital 6000 и 
двухканальный камер-

ный приемник EK6042, работающий на 
частоте 184 МГц. Интересное интеграци-
онное IP-решение представила LAWO. 
Calrec Audio демонстрировала свои заме-
чательные консоли, но те, кто был на IBC 
2016, их уже видели. Возможно, новинки 
компания приберегла для NAB.

Несколько производителей представи-
ли системы для обработки звука и созда-
ния звуковых эффектов. А на конферен-
ции все аспекты звука рассматривались 
в последний день – 1 марта, и хотя ожи-
даемо на выставке людей было уже зна-
чительно меньше, конференция все равно 
собрала практически полный зал заин-
тересованных слушателей. Одной из об-
суждаемых проблем была передача звука 
по IP, а вернее, синхронизация звука и 

изображения в среде IP. 
Этой теме посвятили кру-
глый стол «Конвергенция 
AV-IP». Дело в том, что в 
одной части аудиовизуаль-
ной системы звук может 
быть внедренным, а в другой 
части – нет. Кроме того, есть и оборудо-
вание старых цифровых (и даже аналого-
вых) форматов и проблема совместимо-
сти аудио в системе в целом заслуживает 
пристального внимания. Другим важным 
аспектом стал беспроводной звук. Дело 
в том, что частотный ресурс далеко не 
безразмерный. В настоящий момент 38-й 
канал, который обычно используют в Ве-
ликобритании большинство репортеров и 
кинематографистов при записи, ограни-

чен, и поэтому радиомикрофоны нового 
поколения настроены на частоту 2,4 ГГц. 
Но и этот диапазон не идеален, так как 
совпадает с частотами Wi-Fi. Новые ми-
крофоны Shure и Sennheiser сделаны та-
ким образом, что практически исключают 
помехи при работе на этой частоте, но сто-
имость их достаточно высока. Обсуждали 
эту и другие горячие темы на круглом сто-
ле «Следующее поколение аудио – готовы 

ли вы?». Сошлись на 
том, что, вроде, готовы.

Но и технологии света, 
как оказалось, не стоят на 

месте. Демонстрацию 
использования новых 

устройств освещения сделал 
Джонатан Гаррисон (Johnathan 
Harrison). Называлась презен-
тация «Светодиоды – свет на 
бегу» (LEDs – Lighting on the 

run). Этот известный кинемато-
графист (www.imdb.com/name/
nm1592521/?ref_=nv_sr_1) при-
знался, что он всегда интересует-

ся новинками осветительного оборудования, 
потому что от света в кадре зависит очень 
многое, и что он был одним из пионеров 
использования светодиодного освещения, 
которое, наряду с цифровой техникой, про-
извело революцию в съемочном процессе. 
«С цифровыми сенсорами RED Helium или 
Blackmagic URSA Mini, – сказал Гаррисон, – 
нам уже не нужно таскать с собой такое 
большое количество ламп, как мы это дела-
ли раньше». Современным камерам не нуж-

но столько света. Новые камерные фильтры 
также играют огромную роль в получении 
правильного художественного эффекта.

Виртуальная и дополненная реальность 
явились посетителям выставки не столько в 
виде производителей оборудования, сколь-
ко в виде заказчиков и распространителей 
контента. Это, например, SKY VR, подтвер-
дившая свое стремление начать как можно 
скорее полноценное вещание в этом фор-

мате основных спортивных событий, а также 
международных событий и шоу. BBC Earth 
представила документальный контент о 
мире живой природы – Caracal Cat, Oogpister 
Beetle и Black Bears, посмотреть который 
можно было в очках Oculus Rift и Samsung 
Gear VR, а потом сравнить впечатления. 
По мне, все же живой природе замены нет, 
технология продвинулась, но не настоль-
ко, чтобы не хотелось поскорее закончить 
эксперименты и снять очки. Фирма Happy 
Finish – ведущий производитель рекламного 
контента для мировых брендов – показала 
свои ролики в Oculus Rift и Hololens VR. Да, 
пожалуй, такая креативная реклама впечат-
ляет. А вот Surround Vision вообще выдала 
совершенно новый жанр, который можно 
назвать «побывать в чужой шкуре»: доку-
ментальные рассказы от лица инвалида, пу-
тешественника, выживающего в джунглях, 
молодой балерины – это что-то совершен-
но новое, неизведанное, завораживающее, 
этакая «проза жизни от первого лица». На 
конференции состоялся специальный кру-
глый стол Storytelling 360°, который провел 
Джеймс Манисти (James Manisty), руководи-

реклама
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тель знаменитой на весь 
мир Atlantic Production 
(www.atlanticproductions.
tv). Кроме того, посетите-
ли выставки могли озна-
комиться с разработкой 
английской компании 
Focal Point VRs, кото-
рая получила название 
Ubiety technology. Это 
программная пользова-
тельская платформа, 
которая позволяет пу-
бликовать HD-поток 360° 
на YouTube и даже созда-
вать событие трансляции 
в ультравысоком разре-
шении и выше (6K) через 

настраиваемое VR-приложение (www.ubiety.
tech). Платформа состоит из двух компонен-
тов – процессора Ubiety Stream Processor, 
который подсоединяется к камере VR и пре-
вращает VR-видео в поток, и плеера Ubiety 
VR Player, запускаемого на пользователь-
ском устройстве. Ubiety может быть сконфи-
гурирован на CDN-клиента либо в виде пол-
нофункционального решения «под ключ».

Возвращаясь из виртуального мира 
в реальность, должна заметить, что на 
выставке и семинарах активно присут-
ствовали представители мира финан-
сов, в частности, фирмы, предлагающие 
условия лизинга оборудования (www.
Hardsoft.co.uk), страховые компании и 
даже налоговые консультанты, которые 
готовы изо всех сил помогать начинаю-
щим кино- и медиабизнесменам встать 
на ноги и преуспеть. Фирма из Кем-
бриджа La Playa предлагала отличные 
условия страховки как рисков, так и обо-
рудования для начинающих медиа- и 
кинопродюсеров, а также для блоггеров 
и влоггеров (www.mediatechinsurance.
com). А Blue Skies Partnership, которая 
специализируется на возврате налогов 
и бухучете для представителей отрас-
ли, сделала даже лекцию на конферен-
ции (www.blue-skies.tv). Дело в том, что 
медиабизнес справедливо считается 
точкой роста, потому что от бумажных 
новостей и рекламы мир движется к об-
мену видеометериалами. А деньги, яс-
ное дело, бегут туда, 
где есть эти самые 
точки роста. Мечтать 
о таких сервисах рос-
сийским вещателям и 
производителям кон-
тента пока не приходит-
ся, разве что они откроют 
филиал в Великобрита-

нии. Здесь есть даже благотворитель-
ная организация, помогающая начинаю-
щим кинематографистам – CTBF.

Системная интеграция и услуги также 
были представлены в соответствии с по-
следними трендами, от классических веду-
щих английских и международных интегра-
торов – TSL Systems, dB Broadcast, Danmon 
Group – до компаний, оказывающих произ-
водственные услуги «под ключ», например, 
глобального провайдера не только обору-
дования, но и персонала – VER.

Интеграция на поле монтажа и обработки 
была представлена английской компанией 
Digital Garage (www.digitalgarage.tv), которая 
давала мастер-классы по использованию 
продукции AVID и Blackmagic DaVinci.

Были также стенды образователь-
ных организаций для тележурналисти-
ки и кино, в частности, MetFilm School, 
National Film and Television School 
(NFTS) и др. А еще здесь можно было 
увидеть краны, штативы, дисплеи, кабе-
ли и разъемы для UHD, сумки и много 
всякой полезной всячины.

Подводя итоги, я выбрала трех по-
бедителей на приз «Лучшее на BVE 
2017»: в категории «Камеры» глав-
ный приз моих симпатий получила 
новая Panasonic Varicam 35 за луч-
шее соотношение цены и технических 
характеристик; в категории «Инфра-
структура» – решение для обработ-
ки и редактирования видео на базе 
компактной рабочей станции HP Z420 
(просто удивительно, сколько мощно-
сти теперь есть в очень доступных по 
цене стандартных устройствах); ну и в 
категории «Разное полезное» – фир-
ма Atomos с блоками автономного 
питания и компактными качествен-
ными мониторами, особенно с четким 
Shogun Inferno HDR, а также с устрой-
ствами видеозаписи для работы в по-
лях (www.atomos.com).

В целом, это была отличная репети-
ция перед выставкой и конференцией 
NAB. Следите за нашими репортажами 
в журнале и на странице Expocasting в 
Facebook.

реклама

Обладатели приза «симпатия автора»: камера Varicam 35 и Shogun Inferno HDR

Одна из систем для круговой съемки
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