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К ак и многие отрасли, телевидение сегодня 
очень сильно зависит от компьютерных 

технологий, и все идет к тому, что телевидение 
перейдет на них практически полностью. Это 
касается съемки, процессов производства, хра-
нения, монтажа и обработки, способов распро-
странения (ОТТ-сервисы, интернет-платформы, 
видеохостинги и прочие среды) – то есть всех 
этапов процесса создания и распространения 
телевизионных программ.

Специалисты, глубоко знающие принципы 
действия и обработки цифровых телевизион-
ных видеосигналов, сегодня нужны телекомпа-
ниям в меньшем количестве, чем ранее. Но 
при этом они по-прежнему необходимы и тре-
бования к ним растут. Тем не менее основной 
акцент сегодня делается на кадрах, уверенно 
ориентирующихся в информационных техно-
логиях, способных поддерживать сложные 
компьютерные системы и комплексы. Им впол-
не достаточно базовых знаний в области циф-

рового телевидения, а аналоговые сигналы и 
системы уже вообще не актуальны.

Важным фактором здесь является и то, что все 
больше производителей оборудования в качестве 
аппаратной платформы своих решений применяют 
стандартные серверные компоненты – так назы-
ваемые COTS (Commercial Off The Shelf), а функ-
ционал этих решений определяется программным 
обеспечением. Одновременно эти компании сни-
жают объемы разработки собственных специали-
зированных аппаратных средств, а то и вовсе отка-
зываются от них, переходя на создание только ПО.

Каждая телекомпания, как правило, облада-
ет той или иной спецификой, которая отражена в 
технологии производства, которая эволюционирует 
по мере развития компании. Именно поэтому вос-
требованы специалисты с навыками разработки 
программного обеспечения, понимающие принци-
пы работы телевидения, которые умеют увязывать 
различные системы, автоматизировать рутинные 
процессы и могут наладить технологичное, мак-
симально надежное и качественное производство 
за счет использования программного обеспечения 
или его разработки. Скорость работы и надежность 
на телевидении всегда были важны, а готовых и 
точно подходящих для решения конкретных задач 
конкретной телекомпании программных решений 
зачастую нет, и поэтому стандартные решения при-
ходится либо глубоко дорабатывать, либо созда-
вать полностью новые.

Также компании часто сталкиваются с тем, что 
возникает необходимость написать дополнитель-

ное программное обеспечение для приобретенно-
го, порой довольно дорогостоящего оборудования, 
чтобы оно обрело необходимые функции либо что-
бы сделать работу с ним удобной для быстрого и 
эффективного решения производственных задач.

Активно и прочно вошли в жизнь телекомпаний 
графические компьютерные системы, работающие 
в режиме реального времени (студии виртуальной 
и дополненной реальности, богатая графика, ани-
мированные титры и др.). Это отдельное обширное 
направление, которым занимаются IT-специали-
сты, действуя на стыке технологий. Они обладают 
знаниями в области традиционного телевидения, 
но гораздо больше разбираются в системах трех-
мерной графики, трекинга и в базах данных. Такие 
системы в телевидении имеют тесную интеграцию 
с внутренними базами данных или системами, с ко-
торыми работают пользователи.

По всему миру активно внедряются стандарты 
IP-телевидения, пришедшие на смену процессам на 
базе полного телевизионного сигнала (baseband), 
для которых использовались медные коаксиаль-
ные (одно- и многожильные, триаксиальные и др.) 
и волоконно-оптические кабели, чтобы передавать 
некомпрессированный цифровой видеосигнал. Се-
мейство стандартов SMPTE 2110 – это уже даже 
не будущее, а настоящее. Эти стандарты активно 
внедряются крупными телекомпаниями и в России.

Подобные решения позволяют создавать 
телевизионные инфраструктуры невиданных ра-
нее размеров полностью на основе стандартных 
компьютерных средств.

Подготовка технических 
специалистов для телевидения – 
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Модели линейки Blackmagic Pocket Cinema — это не просто видео­
камеры, а профессиональная техника для создания фильмов 
голливудского качества. Поистине художественный уровень изо­
бражения достигается за счет использования кодека Blackmagic 
RAW и широкого динамического диапазона, обеспечивающих 
точную передачу тонов даже при слабом освещении. Pocket Cinema 
Camera 6K Pro оснащается ND-светофильтрами, регулируемым HDR-
дисплеем и увеличенной батареей NP-F570.

Сенсор высокого разрешения  
для создания цифрового киноматериала
Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K Pro генерирует изображение 6144 x 3456 
пикселей. Динамический диапазон в 13 ступеней и два базовых значения 
ISO с верхней границей 25 600 обеспечивают превосходные результаты 
в условиях как яркой, так и недостаточной освещенности. Большой сенсор 
Super 35 позволяет получать исключительно малую глубину резкости и при-
менять анаморфную оптику или фотообъективы с креплением EF.

Удобная рукоятка с быстрым доступом к органам управления
Рукоятка не только делает работу оператора комфортной, но и обеспе-
чивает удобный доступ к настройкам ND-светофильтров, баланса белого 
и ISO. Дополнительно предусмотрены назначаемые пользователем функ-
циональные клавиши, кнопки для записи видео и сохранения статичного 
изображения, а также перехода на высокую кадровую частоту, установки 
условного цвета и фокуса при зуммировании.

Встроенные ND-фильтры с сервоприводом
Pocket Cinema Camera 6K Pro имеет нейтральные светофильтры с серво-
приводом для быстрого уменьшения количества света в кадре на две, 
четыре или шесть ступеней. Разработанные специально для данной 
камеры, они обеспечивают улучшенную цветопередачу при съемке 
в неблагоприятных условиях. Для работы с этими инструментами пред-
усмотрены разные виды настройки: в виде числа, шага или дроби.

Крупный 5-дюймовый HDR-дисплей
Задняя панель корпуса представляет собой 5-дюймовый сенсорный 
экран, предназначенный для кадрирования и установки фокуса. Его 
можно использовать для вывода параметров записи и состояния, гисто-
граммы и уровней сигнала, выделения контуров и отображения рамок. 
HDR-дисплей имеет яркость 1500 нт и отлично подходит для работы в сол-
нечном свете, при этом допускается его регулировка по наклону, чтобы 
вести съемку в любом удобном положении.

US$3185*

Blackmagic Pocket  
Cinema Camera 6K Pro

Новинка Blackmagic  
Pocket Cinema Camera 6K Pro

Цифровая кинокамера профессионального класса со встроенными 
ND-светофильтрами, HDR-дисплеем и возможностью установки видоискателя

*�Установленные на камере аксессуары и объектив приобретаются отдельно. Рекомендованная  
производителем розничная цена включает НДС и пошлины, но указана без стоимости доставки.

www.blackmagicdesign.com/ru Подробнее

https://www.blackmagicdesign.com/ru/products/blackmagicpocketcinemacamera


6 Апрель 2021 www.mediavision-mag.ru

Но чтобы эти инфраструктуры работали 
надежно и эффективно, необходимы специ-
алисты, глубоко знающие принципы работы 
компьютерных сетей, хорошо разбирающи-
еся в принципах и алгоритмах кодирования 
видео, обладающие знаниями в области 
информационной безопасности. С распро-
странением подобных технологий приходит 
и понимание того, почему в перспективе 
самыми востребованными техническими 
специалистами, работающими на телевиде-
нии, станут IT-профессионалы, поддержива-
ющие и администрирующие работу сложных 
IT-комплексов, а не инфраструктур переда-
чи и обработки полных видеосигналов.

Управление большими объемами ме-
диаданных и их надежное хранение – это 
еще одна отдельная сложная задача, для 
решения которой требуются специфические 
знания. Сегодня есть тенденция отказа от 
дорогостоящих закрытых систем. Востре-
бованы специалисты, способные поддер-
живать комплексы, которые построены на 
программном обеспечении (в том числе и на 
базе открытых кодов – open source) и опи-
раются на стандартные серверы. Не менее 
активно внедряются и облачные технологии. 
Такой подход сегодня является предпочти-
тельным для многих компаний и все больше 
делает их технологически схожими с совре-
менными IT-компаниями.

По мере совершенствования компьютер-
ных сетей, роста их пропускной способности, 
повышения скорости публичного Интернета 
облачные технологии обязательно станут 
неотъемлемой частью деятельности как фе-
деральных, так и региональных телеканалов.

Такая тенденция явно прослеживает-
ся в зарубежной медиаиндустрии, где уже 
сегодня применяются облачные эфирные 
серверы и другие возможности облачных 
сервисов, часть которых была специально 
адаптирована для современных СМИ, а 
часть разрабатывается с нуля.

Сегодня, учитывая сложившуюся ситу-
ацию и специфику правового регулирова-
ния, в России нет возможности без оглядки 
использовать в работе ведущие западные 
облачные сервисы, такие как Amazon, а 
отечественные компании, хотя и показыва-
ют неплохие результаты, но находятся пока 
только в начале своего пути в этом направ-
лении. Тем не менее специалисты, которые 
хорошо понимают принципы работы таких 
сервисов, уже сегодня задействованы в 
работе многих телекомпаний. И тут речь не 
о поддержке работы интернет-сайтов этих 
компаний, а именно об обеспечении работы 
инфраструктуры вещательного комплекса 
или средств внестудийного производства, 
доставки сигналов, мониторинга и др.

Отдельное перспективное направление –  
это использование инструментов машин-
ного обучения, алгоритмов искусственного 
интеллекта. Это создание новых инстру-
ментов автоматизации, обработки больших 
массивов видеоданных, персонализации 
контента и др. Как пример, телеканал 
«Санкт-Петербург» уже накопил огромные 
архивы данных, объемы которых ежеднев-
но растут. Работать с этими архивами, ис-
пользуя традиционные способы, будет все 
сложнее. Технологии на базе искусственно-
го интеллекта будут помогать в поиске и об-
работке архивов, облегчат восстановление 
материалов, помогут повысить качество ар-
хивных видеоматериалов, сделать анализ 
содержимого архивов более эффективным, 
и не только.

Обобщая все, что было сказано выше, 
считаю важным обратить внимание на то, 
что сегодня решены базовые задачи тех-
нического обеспечения телевизионного 
производства и распространении сигна-
лов, а медиаиндустрия находится в стадии 
трансформации технологий, но это вовсе 
не значит, что необходимо полностью отка-
заться от подготовки специалистов по всем 
существующим дисциплинам. Скорее, стоит 
вопрос о создании новых перспективных 
направлений.

Развитие телевидения как самостоя-
тельной отрасли со своим специализиро-
ванным оборудованием сужается с каждым 
годом. Тем не менее многие аспекты еще 
долго будут актуальны, а потому и подго-
товка специалистов по этим направлениям 
должна быть продолжена.

С другой стороны, компьютерная инду-
стрия набирает обороты и все глубже про-
никает во все сферы человеческой деятель-
ности. Программно-аппаратные комплексы 
сегодня применяются для решения тех за-
дач в медиапроизводстве и доставке контен-
та, для которых они ранее считались неэф-
фективными или вовсе неприменимыми.

Активно идет замещение традиционно-
го ТВ-оборудования программным обеспе-
чением и более эффективными компью-
терными системами. Отсюда следует, что 
необходимо дополнительно развивать 
подготовку перспективных специалистов, 
хорошо понимающих в первую очередь 
принципы компьютерных технологий, а во- 
вторых, способы внедрения этих технологий 
в практику телевизионного производства и 
вещания, причем со знанием и учетом спе-
цифики этой сферы. Ведь специфических 
компьютерных технологий для телевидения 
сегодня достаточно много, и львиная доля 
их требует соответствующих глубоких зна-
ний и специализации.

Глобальные соцсети – это уже не только  
платформы для распространения контента,  
но и создающие его медиакомпании

COTS-платформы и программное обеспечение –  
основа современных технологических систем

Современные технологические комплексы активно 
переводятся на IP-технологии
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